
ANNÉE DU PEI GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS SPÉCIFIQUES GROUPES AdA COMPÉTENCE GROUPES AdA COMPÉTENCE

ALEXANDRE A.
MÉLANIE
MARTINE

2(7e) LANGUE ET LITTÉRATURE FRANÇAIS 24 Émerveille-toi ! En adoptant la perspective d’un jeune enfant, l’élève va 
développer dans un cadre d’innovation dans lequel vont évoluer 
des personnages et duquel émerge un thème afin de faire grandir 
son expression personnelle dans un contexte différencié. 

Vous cherchez à créer à partir de la perspective de quelqu’un d’
autre.

PERSPECTIVE PERSONNAGES
CADRE
THÈME

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Expression personnelle et différenciée A- i, ii, iii
B- i, iii
C- ii
D- i, ii, iii

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Utiliser des schémas visuels pour 
générer des idées.

COMPÉTENCES AdA

MARTINE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE

FRANÇAIS

21 Mon futur emploi La pratique à interpeller des destinataires de façon structurée est 
une compétence à développer chez l’élève afin de faire grandir 
son expression personnelle. 

Vous cherchez à comprendre les étapes à franchir pour 
obtenir votre emploi de rêve. 

COMMUNICATION INTERPELLATION DU 
DESTINATAIRE

BUT

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La pratique et la compétence A- i, ii
B- i
C- i, iii
D- i, ii, iii

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Communiquer efficacement à des 
questions d’entrevue.

MÉLANIE
ALEXANDRE A.
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE

FRANÇAIS

18 Voyage Franco-fun La communication ayant but à explorer la civilisation canadienne 
d’aujourd’hui prend forme lorsqu’il est question d’interpeller des 
destinataires, car dans chaque communication il doit y avoir un 
temps et un espace à raconter.

Vous cherchez à convaincre et informer des clients potentiels 
de visiter le Canada francophone. 

LIENS INTERPELLATION DU 
DESTINATAIRE
STRUCTURE

EXPRESSION PERSONNELLE

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

La civilisation canadienne d’aujourd’hui A- i, iii
B- i, ii
C- i, ii
D- i, iv, v

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Utiliser le montage vidéo pour faire 
une présentation à un public.

MÉLANIE
ALEXANDRE A.
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE

FRANÇAIS

18 Renseignements À venir bientôt! À venir bientôt! PERSPECTIVE INTERPELLATION DU 
DESTINATAIRE
POINT DE VUE

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Lettre de demande de renseignements À venir bientôt! AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Utiliser des marques de respect au
destinataire à l'écrit tout en faisant 
preuve de persévérance dans son 
message.

MÉLANIE
ALEXANDRE A.
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE

FRANÇAIS

18 Des mots qui sonnent ! À venir bientôt! À venir bientôt! CRÉATIVITÉ BUT
EXPRESSION PERSONNELLE

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La chanson francophone À venir bientôt! AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Utiliser des structures de rimes 
variées.

MÉLANIE
ALEXANDRE A.
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE

FRANÇAIS

24 Qui dit vrai ? Dans un contexte d’intrigue policière, une lecture critique tient 
compte du contexte et des perspectives des auteurs et des 
personnages dont les buts et le concept de vérité peuvent varier 
selon leur orientation dans l’espace et dans le temps.

À venir bientôt! PERSPECTIVE CONTEXTE
BUT

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Les histoires personnelles À venir bientôt! PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Résoudre des énigmes par l'utilisation 
des inférences, des points de vue et 
des versions conmtradictoires.

ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

2(7e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 20 La bataille de la cafétéria La causalité des conflits d'interactions mondiales sont le produit 
de plusieurs perspectives différentes de la vérité historique.

La vérité en histoire a plusieurs angles. Elle n'est pas pareil 
d'une personne à une autre. Est-ce un problème de sources ? 
Quelle est la place de l'objectivité et de la subjectivité en temps 
de conflits historiques ? Utilise cet exercice sur un conflit 
moderne (une bataille à la cafétéria) pour présenter et réfléchir 
sur l'importance de développer la pensée critique en histoire.
Récolte les témoignages de tous les intervenants du conflit
de la cafétéria et bâtis une ligne du temps.

INTERACTIONS MONDIALES CAUSALITÉ
PERSPECTIVE

IDENTITÉS ET RELATIONS La vérité historique A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Porter un jugement sur des 
témoignages.

ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

2(7e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 20 La guerre de 7 ans Le conflit de la Guerre de 7 ans a grossit en importance parce 
que deux systèmes différents ne pouvaient pas s'entendre.

Tu es le Général Edward Braddock, Commandant en chef de l’
armée britannique en Amérique du nord au début de la guerre. 
Tu dois écrire une lettre au roi de Grande Bretagne George II 
pour lui expliquer ta stratégie pour remporter la Guerre de 7 ans 
en Amérique du Nord. 

Tu es le Gouverneur Général de la Nouvelle-France Vaudreuil et 
tu veux expliquer à la population de la Nouvelle-France 
comment la France a perdu face aux Britanniques en Amérique 
du nord. 
Utilise le compte Instagram de Vaudreuil pour raconter les 
événements et décisions qui ont mené à la défaite. Tu devras 
faire au moins 10 slides avec des photos et des explications.

SYSTÈMES CONFLIT
IMPORTANCE

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

La Guerre de 7ans A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Créer un compte de réseau social
historique.

ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

2(7e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS GÉOGRAPHIE 20 Les ressources naturelles En utilisant une échelle, des schémas et des tendances à la suite 
d'une recherche géographique, on peut désormais dénoncer 
l'exploitation des ressources naturelles dans le temps, lieu et 
espace avec des arguments ainsi que des preuves calculées.

Tu es un citoyen du monde et tu peux faire une différence en 
démontrant l'importance des ressources naturelles, mais aussi 
tes propres émotions vis-à-vis la situation environnementale 
dans le monde entier en rédigeant une montée de lait planifiée. 
Une question se pose pour guider ta réflexion : dans quelle 
mesure l’impact de l’exploitation des ressources naturelles à 
travers le monde justifie-t-elle la manière dont on s’en sert ? 

TEMPS LIEU ET ESPACE SCHÉMAS ET TENDANCES
ÉCHELLE

MONDIALISATION ET DURABILITÉ L'exploitation des ressources naturelles A- i, ii
B- ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Gérer et organiser sa «colère 
environnementale» en arguments
valables.

(JULIEN)
JUSTIN
ALEXANDRE S.
KHELLAF
(SARAH)

2(7e)

MATHÉMATIQUES MATHS 26 Vidéoclip codé Dans la représentation de notre pensée computationnelle, la 
logique valide toutes nos séries de codes mathématiques.

Vous êtes un programmeur informatique international et on vous 
demande d'imager la musique francophone avec du codage 
mathématique afin que la chanson devienne un vidéoclip 
pouvant être publié sur You Tube et ainsi être regardé par tous 
les gens des pays francophones du monde entier. Cela pourrait 
aider la carrière de nos chanteurs francophones.  De plus, les 
vidéoclips coûtent une fortune en équipement de tournage et de 
ressources humaines. Une solution: le codage mathématique 
est gratuit. De plus, la réalité virtuelle est une nouvelle tendance 
mondiale fort populaire. C'est pourquoi les chanteurs 
francophones canadiens aimeraient que vous les aidiez 
financièrement en créant gratuitement un vidéoclip francophone 
créatif en réalité virtuelle 3D avec vos talents de programmeurs. 

LOGIQUE SÉRIES
REPRÉSENTATION

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La pensée computationnelle (codage) A ii
B i, ii, iii
C iv, v
D iii

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Élaborer des stratégies basées sur la 
supposition, voire formuler des 
questions commençant par « et si ».

(JULIEN)
JUSTIN
ALEXANDRE S.
KHELLAF
(SARAH)

2(7e)

MATHÉMATIQUES MATHS 28 Le codage policier Notre pensée computationnelle, se développe grâce la recherche de 
modèles validés par la logique lorsque nous élaborons de 
nombreuses séries de codes mathématiques.

Vous êtes une équipe de réalisateurs de films codés (avec 
CoSpaces comme application)  et vous voulez produire un film 
narratif sur une enquête policière afin de divertir les élèves du 
cycle moyen des écoles nourricières de Pierre-de-Blois lors de 
récréations à l’intérieur dûes aux intempéries d’une année 
scolaire.

LOGIQUE SÉRIES
MODÈLES

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La pensée computationnelle en situation de 
production multimédia

A ii
B i, ii, iii
C iv, v
D iii

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Déléguer et partager les 
responsabilités pour prendre des 
décisions.

ALEXANDRE S.
KHELLAF
JUSTIN

2(7e)

MATHÉMATIQUES MATHS 24 Le positif du négatif (Cycle 2) Dans un monde cartésien, la logique peut déterminer toutes les 
séries puisqu’elle a été bâtie par la validité.

Vous êtes les responsables de la logistique pour les prochains 
Jeux olympiques. Vous devrez trouver les fuseaux horaires qui 
correspondent à toutes les villes importantes du monde, en 
fonction des heures de diffusion. Vous devez bâtir un horaire de 
diffusion pour plusieurs compétitions différentes et suggérer des 
heures de compétition en lien avec les heures de diffusion de 
continents clés en télévision (l’Amérique en entier et l’Europe).

LOGIQUE SÉRIES
VALIDITÉ

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Les entiers relatifs A i, ii, iii, 
B iii, 
C i, ii, iii, iv, v 
D i, ii, iii, iv, v

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Utiliser des outils de références 
numériques tels qu’une droite 
numérique en plus de maîtriser la 
procédure pour l’utiliser de façon 
efficace. 

ALEXANDRE S.
RAFIKA
SERGE

2(7e)

MATHÉMATIQUES

MATHS

24 Ça roule ! (cycle 5) Les rapports de dimensions, qui sont les relations entre le rayon, 
le diamètre, la circonférence ainsi que l’aire d’un cercle, ne sont 
pas en changement, peu importe l’espace qu’occupe un cercle ou 
toutes autres formes. 

Vous avez été sélectionné pour un concours de robotique du 
conseil. Vous êtes dans le club de robotique de Pierre-de-Blois
et vous devez programmer un robot pour solutionner un 
parcours comprenant certains défis.

RELATIONS CHANGEMENT
ESPACE

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Rapports de dimensions A i, ii, iii
B i
C i, ii
D i, ii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Maîtriser sa frustration lorsqu'une
erreur survient. L'erreur est une étape
d'apprentissage.

ALEX S.
JUSTIN
KHELLAF
(RAFIKA)

2(7e)

SCIENCES SCIENCES 21 Qui suis-je? Mélange ou substance pure ? Les répercussions des activités humaines sur l'environnement,  
entre autres, les procédés industriels qui sont employés pour 
séparer et éliminer les mélanges et les solutions peuvent avoir des 
conséquences désastreuses à long terme sur l’environnement, ce 
qui se traduit par un changement majeur.  

Vous avez été embauché par le conseil d'école pour organiser 
une campagne de publicité de sensibilisation au sujet des 
conséquences environnementales qu'ont certaines substances 
pures ou substances mélangées. Vous devez choisir une 
substance afin de présenter ses caractéristiques et ses effets 
néfastes possibles dans l'environnement. Vous devez capter 
l'attention et inciter un changement de comportement et 
d'attitude humaine.

CHANGEMENT CONSÉQUENCES
ENVIRONNEMENT

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Répercussions des activités humaines sur
l'environnement.

A i
B i
D ii, iii, iv

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

 Faire appel à leurs compétences de
 littératie critique

ALEX S.
JUSTIN
KHELLAF
(RAFIKA)

2(7e)

SCIENCES SCIENCES 18 Il fait chaud ! Il y a un sérieux impact de la science sur l’environnement lorsque 
ces deux concepts entre en relations. L’élève comprendra que le 
pouvoir de l’énergie de la chaleur sur l’environnement peut résulter 
à de nombreuses conséquences, et ce, malgré les innovations 
scientifiques et techniques qui tentent d’atténuer le problème. 

Vous devez expliquer à vos téléspectateurs ce qui se passe 
scientifiquement dans l’environnement tout en essayant de 
sensibiliser tous les Canadiens vis-à-vis les conséquences de la 
chaleur.

RELATIONS CONSÉQUENCES
ÉNERGIE

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Impact de la science sur l’environnement A i, ii, iii, 
B i, ii,  
C i, ii, iii, iv, 
D i, ii, iii, iv,

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Réfléchir au contenu qu’ils obtiennent 
pour en dégager une réflexion valide, 
logique et pertinente en lien avec des 
faits authentiques. 

ALEX S.
JUSTIN
KHELLAF
(RAFIKA) 2(7e)

SCIENCES SCIENCES 21 Attention construction ! La construction d’une structure à l’aide de n’importe quels 
matériaux demande à ce que lui détermine une fonction et une 
forme pour créer des systèmes stables et durables afin que l’on 
puisse le considérer comme une innovation technique valide. 

Vous devez démontrer à vos clients que votre structure possède 
une forme et une fonction qui en fera une entité stable et 
durable.

SYSTÈMES FONCTION
FORME

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Stabilité et durabilité A i, ii, iii, iv
B iii, iv
C i, ii, iii, iv, 

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Utiliser le croquis et un plan détaillé 
avant de pouvoir commencer le 
processus de construction.

ÉRICA
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE ANGLAIS 25 Sci-Fi me ! Lorsqu’il utilise son expression personnel à travers plusieurs 
points de vue sous le cadre d’une petite histoire de science-
fiction, les caractéristiques du genre poussent l’élève à faire des 
liens entre les formes d’expressions suivantes : l’oral, l’écrit et la 
lecture.

Vous cherchez à produire 3 items littéraires de science-fiction 
pour impressionner les juges d’un concours.

LIENS POINT DE VUE
GENRE

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Formes d’expressions
A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii
D- i, iv, v

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Utiliser les formes rédactionnelles 
adaptées à différents objectifs et 
publics.

ÉRICA
MARTINE

2(7e)

LANGUE ET LITTÉRATURE ANGLAIS 25 Fable- learning morals Le but d’une fable est que notre perspective du monde entier 
devienne la morale associée à nos personnages. 

Vous êtes un écrivain pour enfants qui veut pousser la pensée 
des petits. Vous voulez rédiger une fable pour enfants qui illustre 
une morale pour les écoles nourricières de l’école Pierre-de-
Blois. 

PERSPECTIVE BUT
PERSONNAGES

IDENTITÉS ET RELATIONS L'étude de la morale A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer leur texte narratif (fable) en 
une séquence logique qui démontre 
réellement une morale. 

MARC-ANDRÉ
TATYANA

2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 22 Interdépendance sportive (basketball) Pour améliorer notre comportement sur le terrain dans un sport 
collectif, on doit suivre des structures pour transformer notre 
interaction avec les autres afin de créer et développer des 
relations avec nos partenaires pour atteindre un concept d’équipe 
optimale.

Vous cherchez à comprendre les structures de jeu du basketball 
pour développer votre forme optimale comme joueur.

RELATIONS INTERACTIONS
SYSTÈMES

IDENTITÉS ET RELATIONS Comportement sur le terrain dans un sport 
collectif

A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii, iii

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Composer un plan de match au 
préalable en équipe afin de 
départager des rôles adaptés à 
chacun ainsi que les missions 
offensives et défensives de chacun 
des postes à occuper sur un terrain.

MARC-ANDRÉ
TATYANA

2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Prêts à consommer Les relations avec ton environnement ont un impact sur ta 
perspective d’autrui et de soi et tes choix personnels.

Vous êtes un militant actif d'un groupe de consommateurs 
avertis et vous désirez informer vos membres de vos dernières
découvertes.

RELATIONS PERSPECTIVE
ENVIRONNEMENT

IDENTITÉS ET RELATIONS L’humain est un produit de ses choix A- i, ii, iii
D- i, ii, iii

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Développer des relations et 
reconnaître les pressions sociales et 
ce, tout en faisant preuve d’empathie.

MARC-ANDRÉ
TATYANA

2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 18 Génie sportif Inventer un sport international demande une perspective de 
changement en partant d’une adaptation de ce que l’on connaît 
déjà comme disciplines sportives.

Les Jeux Olympiques à l'international sont en manque de 
nouveauté. On vous demande d'inventer un nouveau sport
olympique collectif. Faire une démonstration est crucial pour 
convaincre le CIO d'accepter votre discipline.

CHANGEMENT PERSPECTIVE
ADAPTATION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Inventer un sport international A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

 Rechercher à partir de modèles 
valides et informations existantes.

MARC-ANDRÉ
TATYANA 2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Disque ultime À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

MARC-ANDRÉ
TATYANA 2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Sécurité À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

MARC-ANDRÉ
TATYANA 2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Alimentation À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

MARC-ANDRÉ
TATYANA 2(7e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Sexualité À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

JULIEN
SARAH

2(7e)

ARTS ARTS 
INTÉGRÉS

INTERDISC.

30 Mon vidéoclip francophone

Unité interdisciplinaire
(danse, musique et arts visuels)

Dans la métamorphose d’une œuvre du passé, il se passe un 
changement, grâce à notre interprétation actuelle, qui provoquera 
chez nous une créativité, à partir de la réalité virtuelle, qui 
mènera à une nouvelle représentation. 

Vous êtes un programmeur informatique international et on vous 
demande d'imager la musique francophone avec du codage 
mathématique afin que la chanson devienne un vidéoclip 
pouvant être publié sur You Tube et ainsi être regardé par tous 
les gens des pays francophones du monde entier. Cela pourrait 
aider la carrière de nos chanteurs francophones.  De plus, les 
vidéoclips coûtent une fortune en équipement de tournage et de 
ressources humaines. Une solution: le codage mathématique 
est gratuit. De plus, la réalité virtuelle est une nouvelle tendance 
mondiale fort populaire. C'est pourquoi les chanteurs 
francophones canadiens aimeraient que vous les aidiez 
financièrement en créant gratuitement un vidéoclip francophone 
créatif en réalité virtuelle 3D avec vos talents de programmeurs. 

À titre de service-action communautaire, les vidéoclips 
complétés seront envoyés à nos écoles primaires nourricières 
pour diffusion lors des récréations à l’intérieur afin de faire 
bouger et danser les enfants en classe même s’il pleut.

CHANGEMENT et CRÉATIVITÉ INTERPRÉTATION
REPRÉSENTATION

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La création virtuelle A i, ii
B i, ii
C i
D i, ii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Surligner, annoter et commenter un 
document numérique.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Transférer ses connaissances 
techniques des arts et de les 
consigner dans un journal de bord.

JULIEN
SARAH

2(7e)

ARTS ARTS 
INTÉGRÉS

INTERDISC.

20 Le code policier

Unité interdisciplinaire
(art dramatique, musique et arts visuels)

En utilisant un genre et un support visuel qui force l’innovation, 
notre identité artistique se forme autour des codes du récit 
policier.   

Vous êtes une équipe de réalisateurs de films codés (avec 
CoSpaces comme application)  et vous voulez produire un film 
narratif sur une enquête policière afin de divertir les élèves du 
cycle moyen des écoles nourricières de Pierre-de-Blois lors de 
récréations à l’intérieur dûes aux intempéries d’une année 
scolaire.

IDENTITÉ GENRE
INNOVATION

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Les codes du récit policier A i, ii
B i, ii
C i
D i, ii

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Avoir recours à la pensée critique pour 
dégager seulement les éléments 
essentiels de son récit (scènes, 
dialogues, personnages, actions, etc.). 



ANNÉE DU PEI GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS SPÉCIFIQUES GROUPES AdA COMPÉTENCE GROUPES AdA COMPÉTENCE

JULIEN
SARAH

2(7e)

ARTS ARTS 
INTÉGRÉS

INTERDISC.

26 Le roman photo virtuel

Unité interdisciplinaire
(art dramatique, musique et arts visuels)

IDENTITÉ NARRATION
RÔLE

COMPOSITION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

A i, ii
B i, ii
C i
D i, ii

TOUS

2(7e)

DESIGN DESIGN 30 Construction d'un semoir automatique Les adaptations qui mènent à l’ingéniosité et au progrès 
représentent de bonnes opportunités de collaboration menant 
vers le développement et l’innovation.

Vous êtes une équipe d'ingénieurs qui devez trouver une 
solution afin de reboiser un terrain déboisé.  Vous devez créer 
un prototype d'un semoir automatique qui sera en mesure de 
déposer 4-5 semences en ligne droite sur une longueur de 4 
mètres.

DÉVELOPPEMENT INVENTION 
COLLABORATION

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

• L’adaptation, l’ingéniosité et le 
progrès.

A i, ii, iii, iv 
B i, ii, iii, iv 
C i, ii, iii, iv 
D i, ii, iii, iv

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Démontrer de l'ouverture d'esprit lors
de réunions d'équipes afin d'essayer
les idées de chacun des membres de
l'équipe.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Réfléchir et planifier ses choix en 
utilisant le dessin technique à 
l'échelle.

TOUS

2(7e)

DESIGN DESIGN 30 La figurine fictive L’ergonomie permet la fonctionnalité d’un système où la finalité 
du cycle de design est un personnage 3D.

Les élèves du cycle intermédiaire auront à vivre le cycle de 
design pour concevoir une solution au problème de manque de 
figurines 3D à l’école pour faire le projet interdisciplinaire 
«Bande annonce stop motion». Ils produiront et imprimeront une 
figurine 3D en lien avec les exigences du client (une équipe de 
production de bande annonce).

SYSTÈMES ERGONOMIE
FONCTION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Le personnage 3D de science-fiction.

A i, ii, iii, iv 
B i, ii, iii, iv 
C i, ii, iii, iv 
D i, ii, iii, iv

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Faire preuve d’écoute active, 
d’attention et de concentration lors 
d’entretiens avec les clients.

COMPÉTENCES AdA



PROF ANNÉE DU PEI GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS SPÉCIFIQUES GROUPES AdA Compétence Ada GROUPES AdA Compétence Ada

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE

3(8e) LANGUE ET LITTÉRATURE FRANÇAIS 26 Ma voix, ma vision, notre monde… On explore des thèmes variés par l’entremise de la poésie afin 
de partager notre expression personnelle selon diverses 
perspectives.  

Vous êtes un poète résident au Centre national des arts à Ottawa. 
Le Directeur du CNA remarque qu’au courant des dernières 
années, plusieurs communautés à Ottawa, au Canada, et à 
travers le monde entier, ont vécu des situations d’injustice, de 
discrimination ou d’isolement social qui ont eu des effets négatifs 
sur ces communautés. On vous demande donc de produire un 
poème qui fait état d’une situation d’injustice telle que perçue par 
une communauté marginalisée. Ce poème pourrait permettre à 
notre communauté de mieux comprendre les défis vécus par 
divers groupes selon leurs perspectives et donc de développer un 
sentiment d’empathie envers ses groupes afin d’affecter du 
changement positif au sein de ces derniers.   

Le tout sera consigné dans un recueil de poésie collectif.

PERSPECTIVE EXPRESSION PERSONNELLE
THÈME

IDENTITÉS ET RELATIONS L’importance sociale de la poésie A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i
D- i, iv, v

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Considérer des idées selon 
différentes perspectives.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Analyser et rechercher différents 
points de vue dans des sources 
diverses et variées.

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE

3(8e) LANGUE ET LITTÉRATURE FRANÇAIS 26 Je crée mon univers de science fiction… Les écrivains de science fiction mettent à profit leur créativité afin 
de construire des cadres et des univers littéraires imaginés qui 
développent des thèmes spécifiques afin de réfléchir à notre 
place et notre rôle, en tant que citoyens mondiaux, à travers le 
temps et l’espace. 

Suite au succès phénoménal des séries de science-fiction 
anglophones sur Netflix, cette compagnie cherche à diversifier son 
public cible et d'attirer une audience francophone internationale. 
On vous demande donc, en tant qu'écrivains experts en science 
fiction, de produire un court récit numérique de science-fiction qui 
touche à un ou plusieurs thèmes de la science-fiction. Ce récit 
numérique sera utilisé comme épisode pilote qui pourrait ensuite 
devenir une série diffusée à travers l'univers international de la 
francophonie.  

CRÉATIVITÉ THÈME
CADRE

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

L'univers de science-fiction A- i, ii, iii
B- i, ii
C- iii
D- i, ii, iii

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Utiliser la réalité pour créer de la
fiction.

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE

3(8e) LANGUE ET LITTÉRATURE FRANÇAIS 25 L'école moderne remplit-elle sa mission ? L'intextualité me permet de faire des liens dans mes textes 
d'opinions sur cette question : y a-t-il une association logique 
entre ce que mon école est ainsi que le contexte de 
ce que j'aimerais devenir ? 

L’élève comprendra que son rôle et celui de ses enseignants est 
en train de changer dans l’école d’aujourd’hui. L’école est moins 
axée sur l’acquisition de connaissance et plus sur le 
développement de compétences transférables. Bref, avec cette 
unité, l’élève comprendra un peu mieux ce que l’on tente de créer 
à Pierre-de-Blois par la recherche de sens sur l'école moderne et 
ce qu'il désire devenir. L’élève comprendra aussi qu’en utilisant le 
processus d’enquête, on peut en venir à répondre à des questions 
complexe et ainsi pousser plus loin sa réflexion jusqu'à produire 
un rapport de recherche sur une prise de position concernant son 
école.

LIENS INTERTEXTUALITÉ
CONTEXTE

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Le rapport de recherche A- i, ii,
B- ii
C- ii
D- iv, v

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Développer sa capacité de 
négociation à l'écrit. 

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 25 Les traités historiques du Canada La nature des relations (coopération ou non? réciproque ou 
non?) entre la Couronne britannique et les Peuples autochtones 
du Canada ont été vécues et perçues différemment par divers 
groupes à travers le temps et l’espace. Les conséquences de 
ces interactions varient selon la nature et l’intention des partis 
impliqués.  

Vous êtes appelés à présenter devant le Ministère des affaires 
autochtones de l’Ontario en tant qu’historien/ne expert/e . Les 
Algonquins de l’Ontario (AOO) sont actuellement en train de 
négocier un nouveau traité avec le gouvernement ontarien afin de 
partager le territoire actuel de la vallée de la rivière des Outaouais. 
Les AOO affirment que ce territoire fut accaparé de façon illégale 
par la couronne Britannique par l’entremise de relations et de 
négociations malhonnêtes et non-réciproques.

INTERACTIONS MONDIALES PERSPECTIVE
COOPÉRATION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Compréhension autochtone A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Rechercher de manière éthique 
les différents points de vue 
concernant la négociation des 
Traités numérotés (perspective 
historique - perception autochtone 
vs. allocthone) dans des sources 
diverses et variées.

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 20 Vers la Confédération canadienne! L’interdépendance économique et militaire entre les colonies 
britanniques en Amérique du Nord et les États-Unis cause des 
changements importants au niveau de la gouvernance et du 
développement éventuel de la Confédération canadienne en 
1867. La façon dont la Confédération est vécue et perçue par 
divers groupes sociaux et provinces au Canada cause des défis 
au niveau de l’équité et de la gouvernance nationale.

Tu es un député dans une colonie de l’Amérique du Nord 
britannique qui est en faveur de la Confédération. On te demande 
de produire un discours devant tes collègues afin de les 
convaincre que la Confédération est une bonne solution aux défis 
vécus dans les colonies britanniques aux années 1850-1867. Tu 
devras te servir des concepts et mots de vocabulaire suivants 
pour convaincre tes collègues (vocabulaire et concepts dans la 
description de la tâche).

CHANGEMENT INTERDÉPENDANCE
CAUSALITÉ

ÉQUITÉ ET DÉVELOPPEMENT Gouvernance canadienne A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Considérer des idées selon 
différentes perspectives 
(perspectives variées concernant 
les défis et bienfaits liés à la 
Confédération).

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 25 Louis qui? La création d’une identité, d’une culture et d’un sentiment de 
fierté nationale chez les Canadiens-français est une 
conséquence des conditions socio-économiques et des relations 
entre divers groupes sociaux au Canada lors du 19e siècle. Des 
gens comme Louis Cyr et Louis Riel ont tous les deux contribué 
à la création de cette identité à des temps et lieux spécifiques, 
mais différents.

Option 1 (Louis Cyr):  Scénario 1

Tu es un promoteur de spectacles à la fin du 19e siècle au 
Canada. Tu organises un spectacle où Louis Cyr présentera ses 
incroyables talents d’homme fort. Tu dois préparer quelques 
documents afin d’attirer les gens à venir voir la performance de M. 
Cyr : une affiche publicitaire ainsi qu'une courte chronique.

Scénario 2

Tu es un artiste contemporain. On te demande de produire une 
pièce d’art qui représente Louis Cyr et son importance envers la 
création d’une identité et d’une fierté chez les Canadiens français. 
Tu devras produire: une pièce d’art pour rendre hommage à Louis 
Cyr (peinture, dessin, sculpture, création en 3D, musique) 
accompagnée d'un court texte explicatif de ta création.

TEMPS LIEU ET ESPACE IDENTITÉ
CULTURE

IDENTITÉS ET RELATIONS Naissance d’un nationalisme canadien-
français

A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Appliquer sa compréhension des 
diverses conceptions du monde et 
de la société à l’époque et l’endroit 
en question lors de l'analyse des 
perspectives

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 10 John A. Macdonald et l'expansion du Canada Au Canada, les journalistes, artistes et citoyens canadiens 
contribuent tous au système de gouvernance politique qui assure 
un fonctionnement durable et éthique ainsi qu’une redevabilité 
des élus envers l’électorat. 

Les élèves devront produire des récits fictifs racontés selon la 
perspective de divers groupes affectés par la Politique nationale et 
l’expansion du Canada vers l’Ouest. Ils seront appelés à expliquer 
les causes et conséquences de cette politique sur divers groupes 
et diverses sphères de la société canadienne. Ils devront illustrer 
les perspectives divergentes à l’égard de Macdonald à l’époque 
afin de mieux contextualiser les revendications et manifestations 
contemporaines concernant le premier Premier-Ministre canadien. 

SYSTÈMES CIVILISATION
GOUVERNANCE

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Éthique et redevabilité en politique A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Analyser la fiabilité/validité de 
diverses sources d’info

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Interpréter des sources primaires 
en les contextualisant

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS HISTOIRE 20 Une société en plein changement Les mouvements sociaux au Canada ont mené à des 
changements révolutionnaires importants au tournant du 19e 
siècle grâce aux revendications de groupes spécifiques, aux 
conflits sociaux et aux innovations scientifiques et techniques qui 
marquent ces mouvements et cette époque. 

Les élèves devront produire une carte narrative qui raconte 
certaines revendications et luttes menées par des canadiens et 
canadiennes afin de changer les conditions de vie et de travail au 
pays. 

CHANGEMENT CONFLIT
INNOVATION ET RÉVOLUTION

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Importance des mouvements sociaux au 
Canada

A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Présenter les informations à l’aide 
de divers formats et plateformes.

STÉPHANE
ALEXANDRE A.
MÉLANIE
SARAH

3(8e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS GÉOGRAPHIE 20 Les établissements humains: où? Pourquoi là? Pourquoi est-ce 
intéressant? 

Il existe des liens de causalité entre divers facteurs humains (p.
ex. conflits, attitudes sociales, données démographiques, 
facteurs économiques, sociaux, etc.) et environnementaux (p.ex. 
changement climatique, accès aux ressources) et les flux de 
population et les établissements humains sur Terre. Le concept 
de durabilité permet d’évaluer et de comprendre ces constantes 
et tendances ainsi que les interrelations entre les établissements, 
les flux humains et l’environnement à travers le monde entier. 

À venir bientôt ! CHANGEMENT CAUSALITÉ
SCHÉMAS ET TENDANCES

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les établissements humains A- i, ii
B- i, ii, iii, iv
C- i, ii, iii
D- i, ii, iii, iv

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Utiliser différents systèmes d’
organisation des informations en 
fonction des buts.

ALEX S.
KHELLAF

3(8e) MATHÉMATIQUES MATHS 20 Ce cher Pythagore ! (Cycle 1) Tous changements de forme dans l'espace et ses transformations 
doit suivre la démarche imposée par la validité.

Vous êtes un mathématicien contractuel et vous devez trouver en 
premier lieu les mesures manquantes des triangles rectangles 
(vitraux) appartenant à des cathédrales importantes dans le 
monde (ex: cathédrale Notre-Dame, Sagrada Familia). De plus, 
vous devez aider le magasin The Source pour trouver les 
dimensions de toutes les télévisions à partir de la diagonale.

FORME VALIDITÉ
CHANGEMENT

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

L'espace et ses transformations A- i, ii, iii
B- ii
C- i, iii 
D- i

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Associer leurs connaissances 
antérieures et leurs compétences 
à des situations nouvelles afin de 
trouver des solutions originales. 

ALEX S.
KHELLAF

3(8e) MATHÉMATIQUES MATHS 20 Mon ami l'algèbre (Cycle 2) L’utilisation d’un modèle pour représenter des relations de 
régularités peut améliorer la prise de décisions.

Vous êtes un YouTubeur international qui veut faire une vidéo de
bungee de Barbie. Vous devez créer une régularité entre le 
nombre d'élastiques et une poupée sans toucher le sol
en utilisant une table de valeurs pour trouver l'équation.

RELATIONS MODÈLES
REPRÉSENTATION

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Régularité A- i, ii, iii
B- i, iii
C- ii, iv
D- ii, iii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

S'autoévaluer pour essayer de 
nouvelles tentatives de 
démarches.

ALEX S.
KHELLAF

3(8e) MATHÉMATIQUES MATHS 20 Je raisonne «taux» dans ma journée ! (Cycle 3) Dans l'univers du raisonnement proportionnel, la logique nous 
amène à simplifier notre démarche et ainsi traiter efficacement la 
difficulté ajoutée de quantité, de taux et de rapports.

Vous êtes un concepteur web international et l'organisme 
mondialdes consommateurs vous engage pour créer un site web 
pour aider les gens à se faire livrer des produits d'alimentation les
moins chers et vous expliquez comment votre calcul démontre 
vos choix parmis les différentes options d'épiceries mondiales 
que vous énumérez. Vous aurez à utiliser le taux de change, les 
taux promotionnels et les taxes des pays concernés. 

LOGIQUE QUANTITÉ
SIMPLIFICATION

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Raisonnement proportionnel A- i, ii, iii
C- iii, v
D- ii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Appliquer une démarche 
séquentielle en prenant compte
les priorités proportionnelles 
enseignées.

SERGE
KHELLAF

3(8e)

SCIENCES SCIENCES 20 De cellule à système Pour créer un modèle expliquant la théorie cellulaire il faut 
absolument cerner les relations et les fonctions de ses organites.

Vous êtes un biologiste cellulaire reconnu dans le monde entier, 
on vous demande de construire une maquette 3D d'une cellule 
végétale ou animale afin d'enseigner les organites de la cellule 
à tous les élèves du secondaire du monde entier. De plus, nous 
demandons d'effectuer une recherche sur les maladies qui 
touchent les cellules végétales ou animales afin que les élèves 
puissent avoir une compréhension globale du concept de cellule. 

RELATIONS MODÈLES
FONCTION

MONDIALISATION ET DURABILITÉ La théorie cellulaire A- i, ii, iii
B- i, iii, iv
C- i, ii, iii, v
D- i, ii, iii, iv

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Utiliser des matières recyclables 
ou maléables pour des fins de 
création scientifique.

SERGE
KHELLAF

3(8e)

SCIENCES SCIENCES 20 De l'eau pure ! Le traitement des eaux est un cycle de changements provoqués sur 
l'environnement et ses conséquences positives sont nécessaires à 
la survie de l'humain.

La communauté internationale des changements climatiques 
vous demande d'aller observer un centre de traitement des eaux
et de produire une recherche sur les étapes du traitement de l'eau.
Est-ce que l'on peut faire mieux pour la qualité de l'eau ?

CHANGEMENT CONSÉQUENCES
ENVIRONNEMENT

(spécifique à la physique)

ÉQUITÉ ET DÉVELOPPEMENT Le traitement de l'eau A- i, ii, 
B- ii, 
C- iv, v
D- i, ii, iii, iv

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Observer et noter ses informations
à partir d'une visite sur un site
scientifique (traitement de l'eau).

SERGE
KHELLAF

3(8e)

SCIENCES SCIENCES 20 Il vente, c'est productif ! Les énergies renouvelables sont des systèmes qui créent de 
l'énergie par une interaction entre une force naturelle et un design 
humain.

Vous êtes un ingénieur dans un desert habité de petits villages où 
il n'y a pas d'électricité.Toutefois, vous remarquez qu'il vente 
énormément. Les habitants auront droit à des réfrigérateurs et des 
ventilateurs si votre projet d'éolienne venait à fonctionner. Bonne 
chance !

SYSTÈMES INTERACTION
ÉNERGIE

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les énergies renouvelables A- i, ii, iii
B- i, iii
C- i, ii, iii, v
D- i, ii, iii, iv

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Suivre une procédure de design
pour des fins scientifiques 
efficaces et testées.

ÉRICA
MARTINE

3(8e)

LANGUE ET LITTÉRATURE ANGLAIS 30 Mystery me ! Lorsqu’il utilise son expression personnel à travers plusieurs 
points de vue sous le cadre d’une petite histoire mystérieuse, les 
caractéristiques du genre poussent l’élève à faire des liens entre 
les formes d’expressions suivantes : l’oral, l’écrit et la lecture.

Vous cherchez à produire 3 items littéraires à intrigue pour 
impressionner les juges.

LIENS POINT DE VUE
GENRE

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Formes d’expressions A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii
D- i, iv, v

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Créer du suspense à l'écrit en 
ayant recours aux techniques de 
mystère.

ÉRICA
MARTINE

3(8e)

LANGUE ET LITTÉRATURE ANGLAIS 20 The unexplainable disappearance of 
Mars Patel 

Dans un podcast narratif, notre perspective est influencée par les 
relations qu'entretiennent entre eux les personnages, c'est ainsi 
que notre vécu forme notre expression personnelle à propos de 
ce que l'on entend comme histoire.

Le podcast narratif The unexplainable disappearance of Mars 
Patel est une oeuvre audio destinée à tous les enfants du monde 
afin de développer leur imaginaire. Vous êtes appelé à rechercher, 
analyser et décortiquer tous les éléments des 10 épisodes de ce 
podcast, afin de produire des textes divers sur la plate-forme de 
blogs pour exposer votre compréhension, voire votre opinion 
personnel conercnant cette série publié sur Internet destinée à 
tous les enfants du monde entier qui suivent cette série.    

PERSPECTIVE PERSONNAGE
EXPRESSION PERSONNELLE

IDENTITÉS ET RELATIONS Le podcast narratif A- i, ii,
C- i, ii, iii
D- i, ii,

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Mettre en ordre séquentiel les 
événements importants d'une 
source audio.

MARC-ANDRÉ
SERGE

3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 22 Interdépendance sportive (basketball) Notre comportement sur le terrain dans un sport collectif doit 
comporter des structures pour que nous produisions des 
interactions productives dans un contexte d’équipe où notre jeu 
individuel prend sa forme optimale.

Vous cherchez à comprendre les structures de jeu du volleyball 
pour développer votre forme optimale comme joueur d'équipe. À 
partir de plans de jeux, vous aurez à comprendre et à aplliquer 
des décisions logiques avec l'aspect du positionnement offensif et 
défensif au basketball. Qu'est-ce qui fait une bonne équipe au 
basketball ?

FORME INTERACTIONS
STRUCTURE

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Comportement sur le terrain dans un sport 
collectif

A- i, ii, iii
B- i, ii
C- i, ii, iii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Observer et appliquer des plans 
de jeu préétablis à plusieurs 
niveaux d’exécution dans un esprit 
de discipline personnelle.

MARC-ANDRÉ
SERGE

3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 18 Disque ultime La prise de décisions en disque exige une communication 
collective pour permettre une bonne adaptation de tous les 
joueurs et ainsi les guider vers des mouvements efficaces de 
même que réfléchis.

Vous êtes dans un camp d'entraînement de l'équipe canadienne 
pour une nouvelle discipline olympique : le disque ultime. On voit 
demande de suivre les pratiques, d'appliquer les techniques et 
d'apprendre les subtilités de la discipline. Le jeu collectif est un 
atout incontournable dans cette discipline. Est-ce que l'équipe 
canadienne a une chance de médaille selon vous ?

COMMUNICATION ADAPTATION
MOUVEMENT

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

La prise de décisions A- i, ii, iii
B- i
C- i, ii
D- i, iii

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Déterminer rapidement un choix 
de jeu en fonction de facteurs 
préalablement déterminés lors 
d'un plan de match collectif.

MARC-ANDRÉ
SERGE

3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Alimentation La recherche des conséquences de l'alimentation nous force à 
voir les relations entre les choix alimentaires et le 
perfectionnement de la forme physique de tous les individus.

Les équipes de course à relais masculine et féminine de Chine 
vous demandent de l'aide. Vous êtes le seul nutritionniste capable 
de bâtir un plan d'alimentation pour que ce pays puisse enfin 
remporter une médaille, mais pour cela, les athlètes auront besoin 
de perdre du poids et de développer de la masse musculaire. La 
Chine n'est pas reconnue pour développer des coureurs rapides, il 
est temps que cela change !

RELATIONS CHOIX
PERFECTIONNEMENT

IDENTITÉS ET RELATIONS Les conséquences de l'alimentation A- i, ii, iii
B- i, ii
C- iii
D- ii, iii

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Rechercher des informations à 
partir d'objectifs 
personnels réalisables.

MARC-ANDRÉ
SERGE 3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Sexualité À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

MARC-ANDRÉ
SERGE 3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Sécurité À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

MARC-ANDRÉ
SERGE 3(8e)

ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ ÉDUC. PHYS. 15 Santé mentale et littératie À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt! À venir bientôt!

JULIEN
ALEX. S.
MÉLANIE
RAFIKA

3(8e) ARTS ARTS 
INTÉGRÉS

INTERDISC.

60 Bande annonce stop motion

Unité interdisciplinaire
(art dramatique, danse, musique et arts visuels)

Dans la composition d’une œuvre de photographie successive la 
structure augmente la qualité esthétique en ayant recours au jeu 
de l’essai et de la correction.

Les élèves de 7e année auront à rédiger un récit de science-fiction 
en anglais cette année ainsi qu’en français l’an prochain. Comme 
directeur photo, on vous demande d’inspirer ces élèves plus 
jeunes que vous en produisant une bande annonce (entre 30 
secondes à 2 minutes maximum) d’un récit de science-fiction que 
vous avez rédigé vous-mêmes en français. Cette bande annonce 
se fera avec la technique de photos successives («stop motion»).  

ESTHÉTIQUE STRUCTURE
JEU

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La photographie successive A i, ii
B i, ii
C i
D i, ii

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer correctement les 
fichiers multimédias en identifiant 
numériquement selon la scène, l’
action et l’ips (image par 
seconde).

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Documenter avec rigueur ses 
opinions, ses idées, ses pensées 
ainsi que ses émotions dans un 
journal de design.

https://docs.google.com/document/d/1jGrs-Kulil-QGalYyR1J2jukWla2Vvx7UYxqFutfn2A/edit?usp=sharing
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JULIEN
ALEX. S.
MÉLANIE
RAFIKA

3(8e) ARTS ARTS 
INTÉGRÉS

INTERDISC.

48 L'art d'aider

Unité interdisciplinaire
(art dramatique, musique et arts visuels)

Lorsqu’on a compris son rôle dans une communication, il est 
plus facile de développer une expression empathique dans un 
esprit de service-action artistique. 

Le CEPEO vous engage en tant qu’une compagnie web pour 
améliorer la santé mentale d’une communauté en particulier dans 
le conseil scolaire. Vous devez créer un site web avec l’application 
Google Sites et y inclure des productions artistiques (art 
dramatique, musique et arts visuels) pour aider la communauté 
choisie à s’informer sur leur problématique, se divertir et se 
renseigner sur des moyens à utiliser pour augmenter son niveau 
de bien-être.  

COMMUNICATION RÔLE
EXPRESSION

IDENTITÉS ET RELATIONS L'art du service-action A i, ii
B i, ii
C i
D i, ii

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Faire des recherches dans 
différents contextes pour acquérir 
diverses perspectives.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Se mettre dans la peau de gens 
touchés par la problématique de 
santé mentale choisie.

TOUS 3(8e) DESIGN DESIGN 30 Le projet communautaire Pour améliorer la santé mentale de tous les membres des 
communautés avoisinantes, la qualité de la collaboration entre 
intervenants va déterminer la durabilité des bienfaits de la 
solution mise en place.

Les élèves de 8e année auront à vivre le cycle de design pour 
concevoir une solution web, physique ou autres pour améliorer la 
santé mentale des communautés avoisinantes de notre école et 
même aussi internationales pour les pays francophones qui 
pourraient voir les solutions numériques des élèves.

COMMUNAUTÉS COLLABORATION
DURABILITÉ

IDENTITÉS ET RELATIONS La santé mentale A i, ii, iii, iv
B i, ii, iii, iv
C i, ii, iii, iv
D i, ii, iii, iv

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Rechercher dans un angle 
empathique.

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Créer des contacts collaboratifs 
avec des sources extérieures à l’
école.

TOUS 3(8e) DESIGN DESIGN 30 La figurine fictive L’ergonomie permet la fonctionnalité d’un système où la finalité 
du cycle de design est un personnage 3D.

Les élèves du cycle intermédiaire auront à vivre le cycle de 
design pour concevoir une solution au problème de manque de 
figurines 3D à l'école pour faire le projet interdisciplinaire «Bande
annonce stop motion». Ils produiront et imprimeront une figurine 
3D en lien avec les exigences du client (une équipe de production 
de bande annonce).

SYSTÈMES ERGONOMIE
FONCTION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Le personnage 3D de science-fiction. A i, ii, iii, iv
B i, ii, iii, iv
C i, ii, iii, iv
D i, ii, iii, iv

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Démontrer comment transposer 
des scénarimages 2D en créations 
3D.

COMPÉTENCES AdA



PROF ANNÉE DU 
PEI

GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS SPÉCIFIQUES Groupes de compétences AdA Compétence Groupes de compétences AdA Compétence CONTENU (Ministère 
d'éducation)

Alanna Pouliot 4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 30 Novel study Characters are used to communicate themes such as 
human dignity, human nature, morals and 
consciouseness.

You are entering an essay writing contest on fictional 
characters. You need to decide which characters fit the 
best chosen themes (evil, justice or guilt)

COMMUNICATION THÈME et PERSONNAGE IDENTITÉS ET RELATIONS La nature humaine et la dignité humaine ; le 
raisonnement moral et le jugement éthique ; 
la conscience.

A (i., iii.), B (i., ii.) C (i., iii.) 
D (i., ii., iii., iiii)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer correctement les
informations dans des résumés,
des compositions, des comptes
rendus et des présentations.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Argumenter ses idées et ses 
connaissances avec ses pairs et 
les enseignants.

Reading 1, 3
Writing 1, 2, 4, 5

Alanna Pouliot 4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 24 Podcast/Media studies Contexts, such as inequalities, differences and lack of 
integration, provide a purpose to communicate.

Your school is starting a podcast channel on their social 
media sites and every week, a new episode will be 
published. For this semester, the topics discussed will be 
social issues.

COMMUNICATION CONTEXTE et BUT ÉQUITÉ ET DÉVELOPPEMENT
• L’inégalité, la différence et l’
intégration. 

A (i., ii.), B (ii., iii.) C (i., ii., iii.) RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

identifier différents points de vue RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Citer précisément ses sources et 
établir une bibliographie en 
respectant des conventions 
reconnues.

Oral 1, 2, 3
Writing 1, 2, 3, 4

Alanna Pouliot 4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 24 Short Stories Connexions are made through intertexuality and literary 
criticism using style as a guide.

You are asked to evaluate the quality of the short stories 
read in your school. The criteria are set in the analysis of 
the elements of fiction and literary devices (and in 
interest). You must choose the 7 best!

LIENS STYLE et INTERTEXTUALITÉ EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

a littératie critique, les langues et les 
systèmes linguistiques ; l’histoire des 
idées, des domaines et des disciplines ; 
l’analyse et l’argumentation. 

À venir RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Lire en faisant preuve d’esprit 
critique et dans le but de dégager 
du sens

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Respecter des opinions 
différentes et les points de vue 
des autres.

Reading 2, 3, 4
Writing 2

Alanna Pouliot 4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 30 Drama study Setting and genre allow multiple perspectives to emerge 
in artistic talent, creation and beauty.

You are asked to explain and simplify Shakespeare for 
the younger years. You will have to analyse an element 
and make a scene more accessible. It may be filmed and 
shown through the Classroom platform.

PERSPECTIVE GENRE et CADRE EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Le talent artistique, l’artisanat, la création, la 
beauté.

À venir PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Émettre des jugements
raisonnables et logiques, et
élaborer des arguments pour les
étayer.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Écrire dans différents buts. Reading 1, 3 
Writing 1, 2, 4, 5

Alanna Pouliot 4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE English Intégré avec 
drama

Independant reading Creativity is used to promote self-expression and 
personal point of vue allowing for developed 
metacognition and abstract thinking.

You are to be published in your school's newspaper and 
on their social media sites for student achievements. You 
must take a theme from the novel read and interpret it in 
an artistic manner.

CRÉATIVITÉ POINT DE VUE et 
EXPRESSION PERSONNELLE

EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

 La métacognition et la pensée abstraite.  à venir PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Transférer, utiliser et
appliquer des connaissances
existantes en tout ou en partie
pour générer de nouvelles
idées, et de nouveaux produits
et processus.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Respecter les horaires de la 
classe et les échéances pour le 
projet.

Oral 3
Reading 1, 3, 4
Writing 

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 30 La nouvelle journalistique Le genre de mode de communication  qui découle du but 
affectera les droits d’expression. 

Vous avez été embauché par une compagnie de presse 
afin de diffuser des articles pour informer le public sur l’
actualité du monde. 

COMMUNICATION BUT et GENRE Libre au choix de l'élève Libre au choix de l'élève B(), C(), D()
Évaluation 1 :
A(i.),B(i., ii.), C(iii.), D(i. ii.)
Évaluation 2  : 
A(i., ii.,iii.), C(iii)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer correctement les
informations dans les travaux
écrits, oraux et visuels.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Appliquer ses
compétences et ses
connaissances dans des
situations nouvelles.

CO 2, 3, 4
L 1, 2
É 1, 2 

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 24 Le texte publicitaire La créativité inspire la commercialisation de la 
marchandise et selon le contexte, l'interpellation du 
destinataire et des marchés cibles.

Vous souhaitez lancé votre nouveau produit sur le 
marché puisque vous venez de partir en affaire.

CRÉATIVITÉ CONTEXTE et 
INTERPELLATION DU 

DESTINATAIRE

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Les marchés, les marchandises et la 
commercialisation

Évaluation :  
B(i., iii.), C(i., ii.), D(ii., iv.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Communiquer efficacement des
idées à des publics divers en
utilisant une variété de médias et 
de formats.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Transférer, utiliser et
appliquer des connaissances
existantes en tout ou en partie
pour générer de nouvelles
idées, et de nouveaux produits
et processus.

CO 1, 2, 3, 4
L 1, 2
É 1, 2

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 24 La bande dessinée Des liens sont créés par l'interim du point de vue et du 
thème.

Votre bande dessinée sera transformer en film (non 
animé). Vous devez analyser la BD afin de présenter les 
élèments narratifs de votre travail à une équipe de 
vidéographe.

LIENS POINT DE VUE et THEME Libre au choix de l'élève Libre au choix de l'élève à venir PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Émettre des jugements
raisonnables et logiques, et
élaborer des arguments pour les
étayer.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Lire en faisant preuve d’esprit 
critique et dans le but de dégager 
du sens

CO 1, 3, 4
L 1, 2, 3
É 3

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 20 Texte d'opinion La censure de l'information offre un thème de réflection 
pour explorer différentes perspectives en lien avec 
l'expression personnelle.

Vous voulez transmettre votre opinion à un adulte et les 
convaincre de votre point de vue.

PERSPECTIVE THÈME et EXPRESSION 
PERSONNELLE

ÉQUITÉ ET DÉVELOPPEMENT La liberté d'expression et la censure de 
l'information

Évaluation :   
A(iii.), B(i., ii., iii.), C(i., ii.), D(ii., 
iii., iv.)

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Écrire dans différents buts. AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Réfléchir sur un sujet donné en 
considérant ses valeurs 
personnelles

CO 1, 2, 4
L 1, 2, 3
É 1, 2, 3

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

4(9e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 24 L'analyse théâtrale La métacognition et la pensée abstraites sont nécessaires 
pour assurer une communication des personnages qui 
respecte le genre

En tant que dramaturge, on vous demande d'adapter une 
scène d'une pièce de théâtre.

COMMUNICATION PERSONNAGE et GENRE EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La métacognition et la pensée abstraite Évaluation : 
A(i., iii.), B(i., iii.), C(i., iii.), D(i., ii., 
iii., v.)

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Travailler ensemble en assumant 
des rôles au sein d'une équipe 
afin de créer un produit.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Utiliser une gamme de
techniques oratoires pour
s’exprimer clairement devant
différents publics et dans divers
buts.

CO 1, 2, 3, 4
L 1, 2 
É 1, 2

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 20 De culture à sculpture

L’identité individuelle crée une culture visuelle diverse.
En tant qu'artiste en herbe, vous voulez montrer la 
diversité culturelle qui existe dans la communauté 
scolaire.

IDENTITÉ Culture visuelle et représentation EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE Les constructions sociales de la réalité de 

chacun

A(i., ii.), B(i., ii.), C(i.), D(i.) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Tenir un carnet de notes sur les 
concepts artistiques étudiés.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Utiliser un carnet de croquis pour 
illustrer l'exploration d'idées et le 
développement de techniques.

A1, A2, A3
B2, B4
C1, C2, C3

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 15 La perception de la réalité

Une expérimentation artistique ingénieuse peut générer 
des créations uniques et de toute beauté.

Vous souhaitez reproduire en 2D votre propre illusion 
optique qui donne un aperçu de votre propre monde.

ESTHÉTIQUE Interprétation et Expression EXPRESSION PERSONNELLE ET 
CULTURELLE Le talent artistique, l’artisanat, la création, la 

beauté.

A(i., ii.), B(i., ii.), C(i.), D(i., ii) PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Consigner dans un journal des 
réflexions personnelles sru le 
développement des techniques 
explorées, l'exploration d'idées et 
l'intention artistique. 

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Créer des croquis variés qui 
démontre une exploration d'idée 
et de technique.

A1, A2, A3, A4
B2, B3, B4
C1, C3

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 20 Les mystères de l'art

L'esthétique est influencée par le changement Vous devez présenter l'évolution de l'esthétique dans un 
continuum historique à une période précise.

ESTHÉTIQUE Innovation et présentation

ORIENTATION DANS L'ESPACE 
ET DANS LE TEMPS

Les époques, les ères, les tournants et l’
histoire du monde

A(i.), B(i., ii.), C(i.), D(ii.) PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Générer des idées et présenter 
les informations de façon 
créative.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Mener des recherches sur l'art et 
les oeuvres artistique de la 
période choisie.

A1, A3, A4
B1, B2, B4
C1, C2

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 20 Agent de changement
L’art peut sensibiliser le public et accroître l’engagement 

communautaire et le changement
Vous devez créer une oeuvre urbaine avec une intention 
sociale

CHANGEMENT Expression et public

MONDIALISATION ET 
DURABILITÉ

Les répercussions des activités humaines sur 
l’environnement

A(i.), B(i., ii.), C(i.), D(ii.) PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Utiliser les connaissances, la 
compréhension et les 
compétences acquises pour 
créer une oeuvre authentique

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Interpréter des modes de 
communication non verbal et les 
utiliser dans un but précis.

A1, A3, A4
B1, B2, B3, B4
C1, C2

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 15

L'art de s'exprimer

Différents styles artistiques peuvent exprimer des 
émotions.

Vous devez créer une oeuvre qui représente votre style 
artistique

COMMUNICATION Expression et styles

EXPRESSION PERSONNELLE 
ET CULTURELLE

Le talent, la création et l'entrepreneuriat

B( ii.), C(i.), D(i., ii) PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Planifier en vue d'atteindre ses 
objectifs
Identifier les obstacles et les 
défis

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Faire preuve de persistance et 
persévérance
Pratiquer la pensée positive

A1, A3, A4
B1, B2, B3, B4
C1, C3

Azzouz Selai 4(9e) ARTS Arts visuels 20

Les arts contemporains

L'art de la rue peut être considéré comme l'art
de notre époque où les artistes
communiquent qui ils sont à un

public plus large.

Développer une intention réalisable, claire, imaginative et 
cohérente pour une peinture murale qui représente la
communauté

COMMUNICATION  Expression et présentation

EXPRESSION PERSONNELLE 
ET CULTURELLE

Les constructions sociales de la réalité de 
chacun

A(i., ii.), B(i., ii.), C(i.) COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Respecter des opinions
différentes et les points de vue 
des autres.
Aider les autres, le cas échéant,
et les inviter à apporter leur
contribution.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Considérer les implications
éthiques, culturelles et
environnementales des
questions.
Réfléchir sur ses relations
personnelles avec des
individus, des idées et des
concepts.

A1, A2, A3, A4
B1, B2, B4
C1, C2, C3

Marie-Christine 
Castonguay et 
Jonathan Giorgetti

4(9e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS Géographie 30

Les méthodes et les outils d'enquête géographique
Les changements physiques d'un lieu donné peuvent être 
exprimer ou traduit par la topographie.

Appliquer les concepts méthodiques en cartographie afin 
d’interpréter les éléments qui m’entourent.

SYSTÈMES Échelle ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

L'utilisation et création d'outils pour se situer 
et se reconnaitre dans l'espace.

Grille:                                               
A (i., ii.)  C (i., ii.) D (i., ii., iv.)

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Utiliser les
connaissances, la
compréhension et les
compétences acquises
dans les différentes
matières pour créer des
produits ou des solutions.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Apporter le matériel
nécessaire en classe.

A1, A3
B1
C1
D1

Marie-Christine 
Castonguay et 
Jonathan Giorgetti

4(9e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS Géographie 30

Ressources naturelles et activités économiques

La localisation et l'âge des communautés ont des 
conséquences sur l'établissement et l'organisation 
urbaines/rurales

Analyser et commenter les impacts de la croissance 
canadienne sur les environnements naturels. 

Temps, lieu, espace Diversité 
Processus

ÉQUITÉ ET DÉVELOPPEMENT Les capacités et les développements 
humains selon une vision d'avenir 

prometteur

Grille #1  A (ii.)  B (i., ii., iii., iv.) C 
(i., ii.) D (i., iv)                                    
Grille #2 A (i., ii.)  B (i., ii., iii., iv.) 
C (i., ii., iii.) D (i., ii., iii.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

Trouver, organiser, analyser,
évaluer, synthétiser et utiliser
efficacement les informations
tirées de diverses sources et
divers médias.

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Examiner, respecter et analyser
des opinions, idées, préférences 
et points de vue différents.

A1, A2, A3
B2, B3
C1, C2, C3
D1, D2

Marie-Christine 
Castonguay et 
Jonathan Giorgetti

4(9e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS Géographie 20

Les liaisons culturelles et internationales

Les facteurs de développements causant des écarts entre 
les États du monde, peuvent être réduit selon les 
ressources, les capacités économique ainsi que l'aide 
humanitaire.

Relations Mondialisation
Ressources

IDENTITÉS ET RELATIONS La compétition et la coopération ; les 
équipes, l’affiliation et l’animation de 

groupes.

à venir... COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Interagir, collaborer et publier
des documents avec ses pairs,
des experts ou autres en utilisant
différents médias et
environnements numériques.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Émettre des jugements
raisonnables et logiques, et
élaborer des arguments pour les
étayer.

A2
B2, B3
C1, C2, C3
D2

Marie-Christine 
Castonguay et 
Jonathan Giorgetti

4(9e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS Géographie 30 Le Canada et les changements climatiques mondiaux

La durabilité des systèmes naturels à l’échelle mondiale est 
vulnérable aux répercussions des activités humaines.

Analyser et commenter les impacts de la croissance 
canadienne sur les environnements naturels. 

SYSTÈMES DURABILITÉ et 
MONDIALISATION

MONDIALISATION ET DURABILITÉ  Les répercussions des activités humaines 
sur l’environnement. 

A (ii.) B(ii., iii.) C(ii., iii.) D(ii., iii., 
iv.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Recueillir et analyser des 
données
pour identifier des solutions et 
prendre
des décisions avisées.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Procéder à des remue-
méninges, avoir recours à des
schémas visuels pour générer
des idées et des questions.

A1, A3
B1, B3
C1, C2, C3
D1, D2, D3

Stéfanie Lynch 4(9e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Alimentation saine Afin d’apporter des changements profitables au 
développement physique d’un individu, il est important d’
établir des choix équilibrés dans son style de vie.

Vous devez faire des choix afin de maintenir une 
alimentation équilibrée et propice à votre développement 
personnel.

CHANGEMENT ÉQUILIBRE et CHOIX IDENTITÉS ET RELATIONS Le développement physique est affecté par 
le style de vie.

A(i.,ii.,iii.) B(ii.) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Pleine conscience PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Prendre des décisions C1.1, C2.1, C2.4

Stéfanie Lynch 4(9e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Conditionnement physique Le développement physique permet d'atteindre un niveau 
d'énergie optimale de façon à maintenir un équilibre dans 
toutes les sphères de la santé.

Afin d’apporter des changements profitables au 
développement physique d’un individu, il est important d’
établir des choix équilibrés dans son style de vie.

DÉVELOPPEMENT Énergie et Équilibre IDENTITÉS ET RELATIONS Le développement physique; la santé et le 
bien-être; les choix de styles de vie

A(i.,ii.,iii.) B(i.) D(i.,ii.,iii) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Persistance et persévérance AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Choix éclairés et équilibrés 
quand à l'exercice, le repos et 
l'alimentation

A1.1, A2.1, A2.2, A2.3, A2.4, A2.
5

Stéfanie Lynch 4(9e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 65 Applcation technique et stratégie de jeu La compétition et la coopération nécessite une 
communication afin d'assurer un mouvement adapté.

1. Vous devez démontrer des techniques et des 
stratégies de jeu afin d'optimiser les résultats désirés 
dans une situation de jeu.  
2.  Vous devez démontrer une sélection de mouvements 
esthétiques et un synchronisme de mouvement en 
groupe représentant une choréographie fluide.

COMMUNICATION Mouvement et Adaptation IDENTITÉS ET RELATIONS La compétition et la coopération; les 
équipes et l'animation de groupes

A(i.,iii.) B(i.) C(i.,ii.,iii.)X2, D(i.,ii.iii) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

L'adoption de différentes 
stratégies afin d'évaluer leur 
efficacité

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Travailler ensemble en assumant 
des rôles adaptés au sein d'une 
équipe 

B1.1, B1.2, B1.3, B1.4
B2.1, B2.2, B2.3

Stéfanie Lynch 4(9e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Comportement responsable Le choix d'environnement et de relations forge l'identité et 
favorise l'estime de soi.

Vous allez développer les connaissances nécessaires 
ainsi que la confiance en soi afin de pouvoir faire des 
choix éclairés qui favorisent votre bien-être malgré les 
influences environnantes.

RELATIONS Choix, Environnement IDENTITÉS ET RELATIONS La formation de l'identité, l'estime de soi, le 
statut, les rôles et les modèles 

d'identification

A(i., ii., iii.),B(ii.) D(i.) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Faire des choix éclairés. PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Réfléchir aux conséquences des 
événements

C1.3, C1.4, C1.5,
C2.2, C2.3
C3.3, C3.4

Abdeslam Outifrakh 
et Michael 
Tousignant

4(9e) SCIENCES Sciences 35 Comment contrecarrer l'effet anthropique? L'humain doit veiller à préserver une relation équilibrée 
avec son environnement par des interactions 
bienveillantes.

Vous formez une équipe de biologistes dont la mission 
est d'étudier un écosystème affecté par un facteur 
anthropique.  Votre objectif est de préparer un rapport 
détaillé de l'écosystème et doit offrir des suggestions afin 
d'adresser la problématique rencontrée par le facteur 
anthropique.  Vous devez également démontrer par des 
résultats d'une étude en laboratoire les effets de vos 
suggestions sur ce facteur anthropique.

RELATIONS Preuves, Équilibres MONDIALISATION ET DURABILITÉ Les répercussions des activités 
humaines sur l’environnement.

A(i., ii., iii.) B(i., ii., iii., iv) C(i.,ii.,
iii.,iv.,v) D (i.,ii.,iii.iv.)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

• Planifier et gérer des activités
afin d’élaborer une solution ou
de mener à bien un projet.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

• Tenir un journal de
réflexion/un dossier
d’expériences d’apprentissage
personnelles axé sur le
processus et le contenu.

A1,A2, B1, B2, B3

Abdeslam Outifrakh 
et Michael 
Tousignant

4(9e) SCIENCES Sciences 35 Un composé qui se décompose Un changement de forme pour obtenir un produit nécessite 
certaines conditions et l'application d'un processus.

Vous êtes un chimiste qui fut invité à participer à une 
foire de carrière pour les élèves du secondaire et on vous 
encourage à présenter le composé que vous avez créé 
en laboratoire. Ce composé, par sa nature organique, 
peut se décomposer plus aisément dans la nature.

CHANGEMENT FORME et CONDITION INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

• Les systèmes, les modèles, les 
méthodes ; les produits, les processus 
et les solutions. 

A(i., ii., iii.) B (i.,ii., iii.,iv) C(i., ii. 
iii., iv.)

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

• Utiliser une gamme de
techniques oratoires pour
s’exprimer clairement devant
différents publics et dans divers
buts.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

• Citer précisément ses sources 
et
établir une bibliographie en 
respectant
des conventions reconnues.

A1, A2, C1, C2, C3

Abdeslam Outifrakh 
et Michael 
Tousignant

4(9e) SCIENCES Sciences 20 L'électricité chez soi, est-ce possible d'être économe? Les progrès dans le développement de différentes 
formes d'énergie est dû à l'ingéniosité humaine.

Vous décidez de partir en affaire avec un collègue et 
d'offrir un service de consultation environnemental.  Une 
famille vous demande de transformer leur demeure afin 
qu'elle soit plus écoénergétique.  Proposez un plan de 
rénovation et d'achat qui réduira la consommation 
énergétique mensuelle.

DÉVELOPPEMENT ÉNERGIE et FORME CONTEXTES MONDIAUX • L’adaptation, l’ingéniosité et le progrès. A(i.,ii.,iii.) D (i.,ii.,iii.,iv.) DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Répartir les tâches de façon 
équitable tout en respectant les 
intérêts et les forces de chacun.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

• Planifier en vue d’atteindre les
buts, y compris en identifiant les
cibles et en résumant les étapes.

A1, A2, E1, E2, E3

Abdeslam Outifrakh 
et Michael 
Tousignant

4(9e) SCIENCES Sciences 10 Les technologies à la quête de l'espace L'évolution des technologies, par l'entremise 
d'interactions mondiales,permettent d'établir des modèles 
de l'Espace par l'entremise du recueil de preuves.

On vous convoque à une entrevue pour poste d'hôte à 
un musée de l'aviation et de l'espace.  On vous demande 
de préparer une présentation d'une technologie qui a 
permis l'évolution des connaissances sur le système 
solaire ou l'Univers.  

INTERACTIONS MONDIALES FONCTION et PREUVE ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

• L’évolution, les contraintes et l’adaptation. A(i.,ii.,iii.) D (i.,ii.,iii.,iv.) RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Identifier les sources primaires et 
secondaires.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

• Organiser logiquement les
informations.

A2, D1, D2, D3

Merzak Damou, 
Etienne Desrochers 
et Rafika Zaimi

4(9e) MATHÉMATIQUES Maths 20 Représentation des données Il est important de communiquer les modèles étudiés 
pour en tirer des généralisations afin d'assurer l'équité de 
notre environnement et son développement.

Vous menez une enquête à votre école et on vous 
demande de compiler les données afin de les 
représenter par un tableau et par une représentation 
graphique afin de les communiquer à la communauté 
scolaire.

COMMUNICATION MODÈLES et GÉNÉRALISATION ÉQUITÉ et DÉVELOPPEMENT Équité dévpt :  Inégalité, la différence et 
l'intégration

Gestion de données: A(iii.) B(ii.) 
C(i.,ii.,iii.,v.) D(i., ii, iii., iv., v.)
Entiers relatifs,... A(i., ii.) B (i.) C
(ii., iii., iv., v.)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Considérer les implications 
éthiques, culturelles et 
environnementales des questions

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Procéder à des remues-
méninges, avoir recours à des 
schémas visuels pour générer 
des idées et des questions.

AA1, A2, D1, D2

Merzak Damou, 
Etienne Desrochers 
et Rafika Zaimi

4(9e) MATHÉMATIQUES Maths 30 Géométrie Nous étudions les formes afin de créer des modèles 
justes qui nous permettront de mettre en place des 
processus et des solutions pour configurer les espaces.

Vous êtes à la charge d'une firme d'architecture et vous 
devez fournir les détails précis sur la construction d'un 
nouvel édifice.

FORME MODÈLES et ESPACES INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les systèmes, les modeles, les méthodes, 
les produits, les processus et les solutions.

Pythagore:  A(i., ii., iii.) B(i., ii.) C 
(i., ii., iv.) D(i., ii., iii.)
Propriétés angles:  A (i., ii., iii.) B 
(i., ii., iii.) C(i., ii., iv) D (i., ii., iii.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Accéder aux informations pour 
s'informer et informer les autres.

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Faire preuve d'empathie en lien 
avec l'usager.

E1, A1

Merzak Damou, 
Etienne Desrochers 
et Rafika Zaimi

4(9e) MATHÉMATIQUES Maths 30 Représentation des nombres Les relations définissent des approximations des 
quantités nécessaires afin de définir les marchés, les 
marchandises et la commercialisation.

Vous devez définir un budget pour une entreprise et y 
inclure les intérêts définis pour les emprunts.   

RELATIONS APPROXIMATION et 
QUANTITÉS

MONDIALISATION ET DURABILITÉ Les marchés, les marchandises et la 
commercialisations

Raisonnement:  A (iii.) B(i., ii.) C
(i. à v.) D (i., ii., iii., v.)
Ensemble de nombres:  A(i., ii., 
iii.) B(i.) C(i. à iv.) D (i. à iv.)

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Argumenter ses idées et ses 
connaissances avec ses pairs et 
ses enseignants

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Utiliser différents systèmes 
d'organisation des informations 
en fonction des buts

B1, B2, B3, C2, F1

Merzak Damou, 
Etienne Desrochers 
et Rafika Zaimi

4(9e) MATHÉMATIQUES Maths 30

Analyse

La logique nous aide à déterminer les systèmes pour 
représenter l'opportunité, le risque et les conséquences.

Dans une firme de marketing, vous devez décider de 
déterminer le prix d'entrée afin d'optimiser  les revenus 
de l'entreprise.

LOGIQUE REPRÉSENTATIONS et 
SYSTÈMES

INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

L'opportunité, le risque, les conséquences 
et la responsabilité

Relations:  A(ii., iii.) B(i., ii., iii.) C 
(i. à v.) D (i., ii., iii., v.)
Pente:  A(i., ii., iii.) B(i., ii., iii.) C 
(i., ii., iii., iv.) D( i., ii., iii.)

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Appliquer ses compétences et 
ses connaissances dans des 
situations nouvelles.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Identifier des tendances et 
prévoir des possibilités

C1, C3, C4

https://docs.google.com/document/d/17hw10I9Vm3UTXAk24rmgP4B1XYui8U_1/edit?usp=sharing&ouid=102478573295545365461&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing


PROF ANNÉE DU 
PEI

GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS SPÉCIFIQUES Groupes de compétences AdA Compétence Groupes de compétences AdA Compétence CONTENU (Ministère 
d'éducation)

A. Girard et Rafika 
Zaimi

4(9e) DESIGN Design 30

Projet libre

À être développé en collaboration avec l'élève Vous devez développer un système qui est encadré par 
un contexte mondial au choix.

SYSTÈMES AU CHOIX Au choix de l'élève Au choix de l'élève A, B, C, D tous AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

Faire preuve de persistence et 
persévérance

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Se montrer personnellement 
responsable de son 
apprentissage permanent.

A1, A2, A3, B1, B2, C1, D1, D2

A. Girard et Rafika 
Zaimi

4(9e) DESIGN Design 15

Affiches - identification

Les modèles d'identification durable d'une communauté 
ont la fonction d'identifier les rôles et l'identité de ses 
membres.

Vous devez créer une affiche dont la fonction est 
d'identifier les noms et rôles des membres de la 
communauté scolaire de manière durable.

COMMUNAUTÉS FONCTION et DURABILITÉ IDENTITÉS ET RELATIONS La formation de l'identité, l'estime de soi, le 
statut, les rôles et les modèles 

d'identification

A(ii, iii.)C(ii.) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer correctement les 
informations dans les travaux 
écrits, oraux et visuels

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Jouer avec les idées et 
expérimenter.

A1, B1, B2, C1

A. Girard et Rafika 
Zaimi

4(9e) DESIGN Design 25

Solution de rangement

Le développement de solutions durables et 
ergonomiques nécessitent l'adaptation et le progrès des 
solutions déjà existantes.

Vous devez développer une solution de rangement qui 
sera à la fois durable et économique pour les articles 
choisis.

DÉVELOPPEMENT DURABILITÉ et ERGONOMIE INNOVATION SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

L'adaptation, l'ingéniosité et le progrès A (ii., iii.) B(i., ii., iii.) C (iv.) D(i, ii., 
iii., iv.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Recueillir des données et les 
vérifier

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Examiner des idées en apportant 
différentes perspectives et points 
de vue

A2, A3, B1, B2, C2, D1

A. Girard et Rafika 
Zaimi

4(9e) DESIGN Design 40

L'art indigène

La communication collaborative permet l'étude des 
perspectives des peuples dans le temps.

Vous devez communiquer une perspective indigène en 
collaboration avec un pair.

COMMUNICATION PERSPECTIVES et 
COLLABORATION

ORIENTATION DANS L'ESPACE ET 
DANS LE TEMPS

Les peuples, les frontières, les échanges et 
les interactions

A (iv.) B (iv.) C(i., iii.) DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Respecter et accepter les 
différences socioculturelles

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Résumer et transmettre les 
informations.

B1, B2, A2, C2, D1

https://docs.google.com/document/d/17hw10I9Vm3UTXAk24rmgP4B1XYui8U_1/edit?usp=sharing&ouid=102478573295545365461&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing


ANNÉE DU 
PEI

GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS 
SPÉCIFIQUE

S

Groupes de 
compétences AdA

Compétence Groupes de compétences AdA Compétence CONTENU

Michelle Goulet et 
Jani Carrière

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 30 Novel study Character analysis surrounding themes such as 
inequality, differences and lack of integration provide 
opportunities for communication

As a student, you are asked to 
participate in an essay writing contest to 
inform Canadians on the past tragic 
history of residential schools. 

COMMUNICATION THÈME et PERSONNAGE ÉQUITÉ ET 
DÉVELOPPEMENT

L'inégalité, la différence et l'intégration Évaluation 
A(i., ii.) B(i., 
iii.) C(i.) D(ii.. 
iii.)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Structurer correctement les
informations dans des résumés,
des compositions, des comptes
rendus et des présentations.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Argumenter ses idées et ses 
connaissances avec ses pairs et 
les enseignants.

R 1, 4 
W 1, 2 ,3 

Michelle Goulet et 
Jani Carrière

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 24 Short stories Structural components and character development do not 
limit personal creativity.

You've been hired by a children's 
literature publishing house and need to 
present them with 3 innovative ideas for 
a short story using inclusive and 
accessible characters.

CRÉATIVITÉ PERSONNAGE et STRUCTURE EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Personal creativity Évaluation 
B. (i., ii) C. (i., 
ii) D. (i., ii., iii)

DIMENSION SOCIALE 
- COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Aider les autres, le cas échéant,
et les inviter à apporter leur
contribution.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Générer de nouvelles idées et 
envisager de nouvelles 
perspectives

R 1, 4 
W 1, 2 ,3 

Michelle Goulet et 
Jani Carrière

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE English 36 Drama study Setting and perspective provide the framework for 
understanding writing style, social constructs and beliefs.

Your mission is to get Grade 7s 
introduced to the Elizabethan era so 
students will be less intimidated by 
Shakesperean plays in Grade 9.  

PERSPECTIVE CADRE et STYLE EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Les constructions sociales de la réalité; les 
philosophies et les modes de vie; système 

de croyances, les rituels

Évaluation 
A (i., iii., iv.) B 
(ii.) C(i.) D(ii., 
iv.)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈR DE CULTURE 
DE L'INFORMATION

Lire en faisant preuve d’esprit 
critique et dans le but de dégager 
du sens.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Faire des déductions et tirer des
conclusions.

R 1, 4 
W 1, 2 ,3 

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

25

La PGM, le tournant des puissances mondiales et l’
affranchissement du Canada

Le temps  et l'espace sont définit par les événements et 
les décisions que prennent les individus

Tu es un jeune soldat canadienne qui s’
est enrôlé dans la PGM. Malgré l’
époque, tous les soldats sont en 
possession d’un téléphone intelligent afin 
d’avoir accès aux réseaux sociaux 
uniquement. À cette exception près, 
TOUT reste identique aux années 1914-
1918. 
En raison de cette situation, tu t’assure 
de publier toutes tes expériences de 
vies, autant physique que psychologique 
ET négatives que positives, par 
lesquelles tu passes à tes ‘’followers’’.

COMMUNICATION Coopération EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

La littératie critique, les langues et les 
systèmes linguistiques ; 
l’histoire des idées, des domaines et des 
disciplines ; l’analyse et l’argumentation. 

Évaluation #1                                  
A (ii) B (ii, iii) C 
(i) (ii) D (iii)         
Évaluation #2                              
A (i, ii) B (ii) C 
(i)  D (iii)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈRE DE 
CULTURE DES 

MÉDIAS

Trouver, organiser, analyser,
évaluer, synthétiser et utiliser
efficacement les informations
tirées de diverses sources et
divers médias.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Savoir quand une idée
originale a de la valeur et y
donner suite.

1.1, 1.2, 1.3, 1.6

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

15

De la consommation abondante à misère au 
tournant de l’autonomie canadienne

L'adaptation d'un gouvernement et de son peuple est 
aiguiller par la gestion des événements et des réactions 
obtenu.

Les canadiens passent d'un extrême à 
l'autre en terme d'économie. Comment le 
gouvernement canadien réussira-t-il a 
accompagner sa population tout en 
réduisant les liens avec la G-B, afin 
d'obtenir une autonomie complète?

CHANGEMENT Cause et Conséquences MONDIALISATION ET 
DURABILITÉ

Les points communs, la diversité et l’
interdépendance. 

Évaluation                                       
A (i, ii)  C (ii)  
D (iV)

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Organiser logiquement les
informations.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Faire des déductions et tirer des
conclusions.

1.5, 1.6, 2.2

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

25

La DGM et l’injustice sociale discriminatoire

Les avancées technologiques et les nouveaux systèmes 
politiques font principalement leur apparition en temps de 
crise afin d'harmoniser et d'amortir la situation.

Vous être un historien en herbe de la 
DGM. Votre tâche est de préparer une 
source secondaire pour vos collègues de 
classe, afin de les informer sur un sujet 
précis en lien avec la DGM. Cette source 
secondaire devra être construite à l'aide 
de deux souces primaires. 

DÉVELOPPEMENT Idéologie IDENTITÉS ET RELATIONS La compétition et la coopération ; les 
équipes, l’affiliation et l’animation de 
groupes. 

Évaluation #1                                  
A (i, ii) B (i, ii, 
iii, iv) C (i, ii, iii) 
D (i, ii, iii, iv)                        
Évaluation #2                                
A (i, ii) C (ii) D 
(iv)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Trouver et sélectionner des
informations dans différents
médias.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

• Identifier les sources primaires 
et
secondaires.

1.1, 1.2, 1.3, 1.6, 

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

15

Tension mondiale et indépendance canadienne

Les liaisons internationales peuvent être à la fois la 
source, les conséquences et la solution aux défis des 
peuples tant qu'à leur identité et préservation de leur 
culture.  

Vous êtes un reporter de guerre pour le 
Canada. Votre mission est de 
transmettre et ramener l'information en 
provenance de l'URSS lors de la GF afin 
d'informer les canadiens sur le contexte 
politico-économique de la situation. 

LIENS Culture ORIENTATION DANS 
L'ESPACE ET DANS LE 
TEMPS

L’évolution, les contraintes et l’adaptation.

Évaluation                                       
A (i, ii) C (i, ii) 
D (i, iii, iv)

PENSÉE - 
COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Identifier les obstacles et les
défis.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Argumenter ses idées et ses
connaissances avec ses pairs et
les enseignants.

1.1, 1.3, 1.6, 2.2

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

10

Modernité, mondialisation et momentum

L'identification canadienne repose directement sur ses 
actions, ses valeurs ainsi que l'attachement à sa nation.

Explorer les différentes réactions et 
actions des canadiens tant qu'à la 
participation des conflits armées qui ont 
touchés de près ou de loin le Canada.

RELATIONS Conflit INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

L’opportunité, le risque, les conséquences 
et la responsabilité. 

 Examen/tâche 
finale 

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈRE DE 
CULTURE DES 

MÉDIAS

Identifier différents points de
vue.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Appliquer ses
compétences et ses
connaissances dans des
situations nouvelles.

1.5, 1.6

Marie-Christine Castonguay

5(10e) INDIVIDUS ET SOCIÉTÉS

Histoire

Tout au long du 
semestre 

(approx. 20)

Perspectives autochtones

Les inégalités peuvent s'amoindrir par l'intégration et une 
coopération entre les membres d'une communauté.

L’histoire du Canada est loin d’être blanc 
comme neige. Pendant des années le 
plus grand génocide que l’histoire 
moderne ai vu s’est déroulé sous les 
yeux de la population canadienne sans 
que quiconque n’intervienne. 
Ce projet te permettra de réfléchir et de 
passer à l’action. 
En petit groupe, vous devrez réfléchir à 
ce que VOUS pouvez faire de tangible 
afin de poursuivre l’acte de réconciliation 
avec les peuples autochtones. Cette 
action communautaire devra être 
concrète et avoir un impact positif autant 
pour vous que pour la communauté. 

SYSTÈMES Identité ÉQUITÉ ET 
DÉVELOPPEMENT

L’inégalité, la différence et l’intégration. Évaluation                                       
A (i, ii) B (i, iii) 
C (ii, iii) D (ii, 
iv)

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈR DE CULTURE 
DE L'INFORMATION

Accéder aux informations pour
s’informer et informer les autres.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Développer une compréhension
interculturelle et une ouverture au
monde en communiquant avec
des apprenants d’autres cultures.

1.1, 1.2, 1.4, 1.5, 1.6, 2.1, 2.3

Carl Perreault 5(10e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Alimentation saine
Afin d’apporter des changements profitables au 
développement physique d’un individu, il est important d’
établir des choix équilibrés dans son style de vie.

Vous devez faire des choix afin de 
maintenir une alimentation équilibrée et 
propice à votre développement 
personnel.

CHANGEMENT ÉQUILIBRE et CHOIX IDENTITÉS ET RELATIONS Le développement physique est affecté par 
le style de vie.

A(i.,ii.,iii.) B(ii.) AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 

AFFECTIVES

Pleine conscience PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Prendre des décisions C2.1, C2.2, C3.1, C3.2

Carl Perreault 5(10e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Conditionnement physique Le développement physique permet d'atteindre un niveau 
d'énergie optimale de façon à maintenir un équilibre dans 
toutes les sphères de la santé.

Afin d’apporter des changements 
profitables au développement physique 
d’un individu, il est important de 
maintenir des choix équilibrés dans son 
style de vie.

DÉVELOPPEMENT Énergie et Équilibre IDENTITÉS ET RELATIONS Le développement physique; la santé et le 
bien-être; les choix de styles de vie

A(i.,ii.,iii.) B(i.) 
D(i.,ii.,iii)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 

AFFECTIVES

Persistance et persévérance AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Choix éclairés et équilibrés 
quand à l'exercice, le repos et 
l'alimentation

A1.1, A1.2, A2.1, A2.2, A2.3, A2.
4, A2.5, A3.2 (premiers soins et 
RCR)

Carl Perreault 5(10e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 65 Application technique et stratégie de jeu La compétition et la coopération nécessite une 
communication afin d'assurer un mouvement adapté.

1. Vous devez démontrer des techniques 
et des stratégies de jeu afin d'optimiser 
les résultats désirés dans une situation 
de jeu.  
2.  Vous devez démontrer une sélection 
de mouvements esthétiques et un 
synchronisme de mouvement en groupe 
représentant une choréographie fluide.

COMMUNICATION Mouvement et Adaptation IDENTITÉS ET RELATIONS La compétition et la coopération; les 
équipes et l'animation de groupes

A(i.,iii.) B(i.) C
(i.,ii.,iii.)X2, D
(i.,ii.iii)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

L'adoption de différentes 
stratégies afin d'évaluer leur 
efficacité

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Travailler ensemble en assumant 
des rôles adaptés au sein d'une 
équipe 

B1.1, B1.2, B1.3, B1.4
B2.1, B2.2, B2.3

Carl Perreault 5(10e) ÉDUC. PHYS. ET SANTÉ Éduc Physique 15 Comportement responsable En développant une meilleure perspective de notre 
identité, on peut mieux gérer nos choix afin de voir à 
notre bien-être.

Par l'entremise d'une introspection, tu 
développes ton code de conduite, 
d'éthique et d'habitudes saines.    

DÉVELOPPEMENT Perspective, Fonction IDENTITÉS ET RELATIONS Le développement physique, psychologique 
et social; les transitions; la santé et le bien-

être; les choix de styles de vie

A(i., ii., iii.),B
(ii.) D(i.)

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 

AFFECTIVES

Réfléchir sur ses choix et 
identifier les pratiques qui 
mènent à un développement 
optimale pour soi.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES AFFECTIVES

S'exercer à comprendre son 
intelligence émotionnelle

C1.1, C1.2, C2.3, C3.2, 

Michael Tousignant 5(10e) SCIENCES Sciences « Biologie La révolution biologique change les relations de l'humain 
avec son environnement et entraine des conséquences 
potentielles.

À titre de généticien oeuvrant pour le 
gouvernement, on te demande de fournir 
ton opinion scientifique en lien avec 
l'usage d'une technologie génétique.  
Prépare un texte argumentatif pour 
présenter ta prise de position.

RELATIONS Conséquences, Interactions INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

La révolution biologique Projet:  A(i.), D
(i., ii., iii., iv.) 
Test:
Labo:

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Organiser logiquement les 
informations.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Considérer les implications 
éthiques, culturelles et 
environnementales des 
questions.

Test: 
Projet: B2.6, B3.3
Labo: B2.4 et ...

Michael Tousignant 5(10e) SCIENCES Sciences 40 Chimie Les processus qui mènent à un changement de forme et 
qui mènent à un produit distinct, nécessitent le 
mouvement.

Tu dois démontrer par des observations 
en laboratoire qu'il y a eu une réaction de 
déplacement simple ou de déplacement 
double 

CHANGEMENT Mouvement et preuves INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les produits et les processus. Test:
Labo:  à revoir 
pour adresser 
l'ensemble des 
critères

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Structurer correctement les 
informations dans un tableau 
pour présenter les données 
issues d'une recherche en 
laboratoire.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Recueillir les données en 
laboratoire de façon fiable.

Labo:
A1.1, 1.2, 1.5, 1.6, 1.7, 1.8, 1.9, 
1.10, 1.11, 1.12
C1.2, C1.3, C1.4, C1.5, C2.1, C2.
3
Test:

Michael Tousignant 5(10e) SCIENCES Sciences 30 Physique Le fonctionnement d'un système dépend de son design 
qui peut être représenté à partir de schémas.

Tu es le chef d'une entreprise qui met sur 
pied une technologie faisant appel à 
l'optique.  Tu dois préparer un exposé 
pour présenter cette technologie à un 
groupe de gens d'affaires afin que tu 
puisses obtenir une subvention de leur 
part pour lancer cette technologie sur le 
marché.

SYSTÈMES Fonction et schémas INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

La modernisation, l'industrialisation et 
l'ingénierie

Projet:
Test:
Labo:

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈR DE CULTURE 
DE L'INFORMATION

Recueillir des recherches à partir 
de diverses sources imprimées et 
numériques.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Identifier les sources primaires et 
secondaires.

Projet:
E1.3, E1.5, E1.8, E2.7, E3.1, E3.
2
Test:
Labo:

Michael Tousignant 5(10e) SCIENCES Sciences 10 Changements climatiques CONCEPT CLÉ CONTEXTES MONDIAUX COMPÉTENCES AdA COMPÉTENCES AdA
Jani Carrière et 
Kayla Fraser

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 30 Théâtre Dans un contexte de créativité, il est possible de 
représenter la construction sociale de la réalité en 
employant intertextualité.

Vous êtes transportés dans le temps au 
17e siècles, vous assister à une pièce de 
théâtre.  Vous êtes assis  à côté d'un 
autre spectateur du 17e siècle.  Vous 
formez un lien d'amitié avec ce 
spectateur.  Envisagez le dialogue 
potentiel.

CRÉATIVITÉ CONTEXTE et 
INTERTEXTUALITÉ

EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Construction sociale de la réalité; les 
philosophies et les modes de vie; les 

systèmes de croyance; les rituels et les jeux

B 1,3 
C 1, 2, 3
D 1, 2, 3, 5

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈR DE CULTURE 
DE L'INFORMATION

• Accéder aux informations pour
s’informer et informer les autres.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

• Écrire dans différents buts. CO 3.1, 3.2, 3.6, 4.1
E 1.5, 2.3, 2.4, 3.1 

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 30 Étude d'un roman Afin d'étudier la nature et la dignité d'une personne, pour 
établir un lien, il faut comprendre son point de vue.

Vous devez présentez les éléments 
essentiels d'un chapitre dans le format 
d'une infographie afin de préparer un 
guide d'étude pour les élèves de la 10e 
année.  Votre guide sera assujetti à la 
rétroaction des pairs sous la forme d'une 
critique.  

LIENS  POINT DE VUE et 
PERSONNAGES

IDENTITÉS ET RELATIONS La nature humaine et la dignité humaine; 
le raisonnement moral et le jugement 

éthique; la conscience

A 1, 2, 3
B 1, 2, 3
C 2, 3
D 2, 3, 4

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 

AFFECTIVES

• Rechercher la critique, les
commentaires des autres, et
faire des choix éclairés quant à
la nécessité d’en tenir compte
dans son travail.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

• Structurer correctement les
informations dans les travaux
écrits, oraux et visuels.

L 1.5, 2.4, 3.1
E 1.7, 1.9, 2.1, 2.2, 3.2  

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 25 La nouvelle littéraire Dans une perspective historique, le cadre influence les 
personnages.

Selon la nouvelle littéraire choisie, vous 
devez prendre le rôle d'un journaliste afin 
de reporter un événement quelconque 
dans l'univers de cette nouvelle.

PERSPECTIVE CADRE et PERSONNAGE ORIENTATION DANS 
L'ESPACE ET DANS LE 
TEMPS

Les époques, les ères, les tournants et 
l'histoire du monde

A 1, 2
B 1, 2, 3
C 1, 2, 3
D 4, 5

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈRE DE 
CULTURE DES 

MÉDIAS

• Utiliser et interpréter un éventail
de termes propres au contenu
étudié.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

• Analyser des concepts et des
projets complexes en les
décomposant en différentes
parties et les combiner de
manière logique, le cas échéant.

CO 3.1, 3.2, 4.1
L 1.6, 3.1

Jani Carrière et 
Kayla Fraser

5(10e) LANGUE ET LITTÉRATURE Français 25 Texte explicatif - SERVICE-ACTION La communication d'un but environnemental doit être 
structurée afin d'assurer une société engagée.

Votre classe décide d'initier une 
campagne de sensibilisation 
envionnementale à la communauté 
scolaire et environnante.  Votre rôle est 
de cibler un enjeu environnemental et 
offrir des solutions concrètes aux enjeux 
par l'entremise d'un guide écologique.

COMMUNICATION BUT et STRUCTURE MONDIALISATION ET 
DURABILITÉ

Les répercusssions des activités humaines 
sur l'environnement.

A 1, 3, 4
B 1, 3
C 1, 2, 3
D 1, 2, 4

PENSÉE - 
COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

• Identifier et définir des
problèmes authentiques et des
questions de recherche
importantes.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈRE 

DE CULTURE DES MÉDIAS

• Trouver, organiser, analyser,
évaluer, synthétiser et utiliser
efficacement les informations
tirées de diverses sources et
divers médias.

CO 1.1, 4.1
L 1.2, 1.3, 2.4
E 1.8, 2.5, 2.4 

https://docs.google.com/document/d/17hw10I9Vm3UTXAk24rmgP4B1XYui8U_1/edit?usp=sharing&ouid=102478573295545365461&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing


ANNÉE DU 
PEI

GROUPE MATIÈRE HEURES TITRE DE L'UNITÉ ÉNONCÉ DE RECHERCHE TRAME DE L'ACCOMPLISSEMENT CONCEPTS CLÉS CONCEPTS CONNEXES CONTEXTES MONDIAUX PISTE D'EXPLORATION OBJECTIFS 
SPÉCIFIQUE

S

Groupes de 
compétences AdA

Compétence Groupes de compétences AdA Compétence CONTENU

Alexandre Girard 5(10e) DESIGN Design 30 L'écologie au coeur du design La fonction de la conservation permet d'assurer la 
durabilité des ressourcesde la communauté.

Vous êtes l'équipe engagée par le club 
écologique afin de créer une solution au 
tri des déchets en salle de classe qui 
implique la production d'un couvercle 
pour les bacs de tri.  Votre solution doit 
veiller à ce que le tri des déchets soit 
bien fait. 

COMMUNAUTÉS DURABILITÉ et FONCTION MONDIALISATION ET 
DURABILITÉ

La consommation, la conservation, les 
ressources naturelles et les biens publics.

A.i.
B.i.
C.i.
D.i.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 

AFFECTIVES

Faire des choix éclairés en ce qui 
concerne ses comportements et 
ses actions.

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Déléguer et prendre des 
responsabilités

A1, B1, B2, C1
Alexandre Girard 5(10e) DESIGN Design 30 La création d'un support à téléphone L'adaptation au besoin requiert de l'innovation et de 

l'ingéniosité afin d'assurer le bon développement d'une 
solution ergonomique.

La classe part en affaire. Votre 
compagnie crée des supports a 
télélphone pour usage divers: Pour 
photographie, pour l'écoute de vidéos à 
la table, au lit, pour la prise de photos 
stop motion, etc... Chaque étudiant 
choisisent une fonction et crée une 
solution pour celle-ci. 

Développement Ergonomie, innovation INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

l'adaptation, l'ingéniosité et les progrès A.ii.
B.ii.
C.ii.
D.ii.

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Trouver et sélectionner des 
informations dans de différents 
médias.

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Émettre des jugements intuitifs. A2, A3, B1, B2, C2, D1

Alexandre Girard 5(10e) DESIGN Design 30 La création d'un site web La tendance des produits reflétant différentes 
perspectives est présentée aux marchés à l'aide de 
systèmes.

Vous devez faire la promotion de votre 
support a téléphone. Pour cela, vous 
allez créer un site web pour la 
compagnie qui a pour but de vendre vos 
créations. 

SYSTÈMES Perspectives, Marchés et 
tendances

EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Les produits les systèmes et les institutions A.iii.
B.iii.
C.iii.
D.iii.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 

MATIÈRE DE 
CULTURE DES 

MÉDIAS

Utiliser différents médias pour 
obtenir différentes perspectives

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN MATIÈR 

DE CULTURE DE 
L'INFORMATION

Se montrer conscient des effets 
des différents modes de 
représentation et de présentation 
de l'information.

B1, B2, A2, C2, D1

Alexandre Girard 5(10e) DESIGN Design 10 Projet 1 Au choix Au choix de l'élève L'étudiant est exposé au divers contextes 
mondiaux et doit en choisir un qui sera 
au coeur de son projet personnel

COMMUNICATION Au choix Au choix Aux choix A.iv.
B.iv.
C.iv.
D.iv.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Organiser logiquement les 
informations dans un 
argumentaire de vente.

DIMENSION SOCIALE - 
COMPÉTENCES DE 

COLLABORATION

Déléguer et prendre des 
responsabilités

A1, A2, A3, B1, B2, C1, D1, D2

Alexandre Girard 5(10e) DESIGN Design 10 Projet 2 Au choix Au choix de l'élève L'étudiant est exposé au divers contextes 
mondiaux et doit en choisir un qui sera 
au coeur de son projet personnel

Au choix Au choix Au choix Aux choix A.i.ii.iii.iv
B.i.ii.iii.iv
C.i.ii.iii.iv
D.i.ii.iii.iv

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES DE 

RÉFLEXION

Prendre conscience du 
processus d'apprentissage 
efficace (être autodidacte, 
comment organiser ses 
apprentissages)

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
TRANSFERT

Établir des liens faits entre des 
différentes disciplines

A1, A2, A3, B1, B2, C1, D1, D2

Alexandre Girard 5(10e) MATHÉMATIQUES Mathématiques 35 Fonctions du second degré Les modèles retrouvés dans la société sont des formes 
de représentation de relations.

Les étudiants analysent les trajectoires 
des ballons et des balles dans différents 
sports afin de comparer les différentes 
trajectoires nécessaires au succès des 
différents sports a travers le monde

RELATIONS MODÈLES et 
REPRÉSENTATION

INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les systèmes, les modèles, les méthodes; 
les produits, les processus et les solutions

Tache 
authentique
A.i., ii., iii.
B.i., ii.
C.i., ii., iii., iv., 
v.
D.i.
Évaluation 
écrite (test)
B.iii.
D.ii., iii., iv., v.

PENSÉE - 
COMPÉTENCES DE 

TRANSFERT

Appliquer ses connaissances et 
ses compétences dans des 
situations nouvelles.

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

Résumer et transformer les 
informations.

• déterminer les caractéristiques 
d’une fonction du second degré.
• démontrer une compréhension 
des liens entre l’équation 
canonique d’une fonction du
second degré et son graphique.
• résoudre des équations de 
fonctions du second degré.
• démontrer une habileté à utiliser 
les propriétés des fonctions et 
des équations du second
degré dans diverses situations

Alexandre Girard 5(10e) MATHÉMATIQUES Mathématiques 25 Géométrie Analytique La forme approximée dans l'expression culturelle nous permet de créer un espace artistique.Vous êtes embauchés pour faire le 
design d'une facade d'un édifice 
excentrique à partir de  modèles inspirés 
de cultures variées.

FORME APPROXIMATION et ESPACE EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Le talent artistique, l'artisanat, la création et la beautéTache authentique
A.i.
B.i., ii.
C.ii., iii., v.
D.i.
Évalution écrite (test)
A.i.,ii.,iii.
D.i., ii., iii., v.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 
MATIÈRE DE 
CULTURE DES 
MÉDIAS

Établir des liens entre différentes sourcesPENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Savoir quand une idée originale a 
de la valeur et y donner suite.

• modéliser et résoudre des 
problèmes portant sur l’
intersection de droites. 
• démontrer des propriétés de 
cercles, de triangles et de 
quadrilatères au moyen de la 
géométrie analytique.

Alexandre Girard 5(10e) MATHÉMATIQUES Mathématiques 35 Trigonométrie La généralisation des principes mathématiques nous 
permet de valider notre logique.

Vous devez mesurer la hauteur de l'école 
à l'aide de la trigonométrie.

LOGIQUE VALIDITÉ et GÉNÉRALISATION INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Les énigmes, les principes et les 
découvertes mathématiques

Tache authentique
A.i., ii.
C.iv.,v.
D.i.,ii.,iii.iv.,v.
Évaluation écrite (test)
A.i., Aii.,Aiii.
B.iii.
C.i., iv.
D.iv.

DIMENSION SOCIALE 
- COMPÉTENCES DE 
COLLABORATION

Comprendre quand et comment 
parvenir à un consensus

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Identifier des tendances et 
prévoir des possibilités.

• déterminer les propriétés des 
triangles semblables et les 
appliquer. 
• résoudre des problèmes portant 
sur les triangles rectangles. 
• résoudre des problèmes portant 
sur des triangles acutangles à l’
aide de la loi des sinus et de la 
loi du cosinus.

Azzouz 5(10e) ARTS Arts 20

L’art dans un but précis (et non l’art pour l’art)
À travers leurs travaux, les artistes peuvent exposer les 
conséquences du changement et de l’innovation.

On t'invite à préparer une oeuvre d'art 
qui fera partie d'une collection spéciale 
exposant les conséquences des 
nouvelles technologies.

CHANGEMENT PUBLIC et EXPRESSION INNOVATION 
SCIENTIFIQUE ET 
TECHNIQUE

Adaptation, ingéniosité et progrès Tâche 1: Ai, ii. 
et D iii.
Tâche 2: C i., 
ii.
Tâche 3: B i., 
ii. et C iii.
Tâche 4: A iii. 
et D i., ii. iii.

PENSÉE - 
COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

Émettre des jugements 
raisonnables et logiques

PENSÉE - COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRÉATIVE

Créer des idées et des travaux 
originaux, et se représenter des 
alternatives

Azzouz 5(10e) ARTS Arts 25 L'art du récit L’identité personnelle et culturelle s’exprime à travers le 
récit d’histoires.

Inspiré des approches de deux artistes 
qui racontent des histoires dans leurs 
images, tu es invité à représenter ton 
identité en exploitant le collage et 
d'autres procédés de création explorés.

ESTHÉTIQUE INTERPRÉTATION EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Expression personnelle et culturelle : le 
talent artistique, l’artisanat, la création, la 
beauté

A, B, C et D PENSÉE - 
COMPÉTENCES DE 
PENSÉE CRITIQUE

• Faire des déductions et tirer des 
conclusions

COMMUNICATION - 
COMPÉTENCES DE 
COMMUNICATION

• Écrire dans différents buts:  le 
journal de bord

Azzouz 5(10e) ARTS Arts 20 Les affiches des contextes mondiaux Il est possible de représenter visuellement ce qu’on sait 
et transmettre ce qu’on comprend dans un contexte 
différent.

Notre école souhaite faire comprendre 
les contextes mondiaux à l'ensemble de 
la communauté scolaire.  La classe fut 
demandée de produire des affiches qui 
répondront au besoin de la communauté.

COMMUNICATION REPRÉSENTATION, PUBLIC EXPRESSION 
PERSONNELLE ET 
CULTURELLE

Le talent artistique, l’artisanat, la 
création, la beauté.

A i., ii., iii.
B i., ii.
C i., ii., iii.
D i., ii. iii.

RECHERCHE - 
COMPÉTENCES EN 
MATIÈR DE CULTURE 
DE L'INFORMATION

Rechercher un éventail de 
perspectives

AUTOGESTION - 
COMPÉTENCES 
D'ORGANISATION

Système de dossiers

https://docs.google.com/document/d/17hw10I9Vm3UTXAk24rmgP4B1XYui8U_1/edit?usp=sharing&ouid=102478573295545365461&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vgzJAbW_IS4Zsy6lawtl6CvJWLQ0lbZc/view?usp=sharing

